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1. Lekcje z aplikacjami 

ocena dopuszczająca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra ocena celująca 

UCZEO: 
• wymienia podstawowe zasady 

BHP obowiązujące w pracow-
ni komputerowej 

• z pomocą nauczyciela lub 
kolegi tworzy folder i nadaje 
mu określoną nazwę 

• pisze prosty tekst w edyto-
rze Word 

• wprowadza z klawiatury pol-
skie znaki diakrytyczne i wiel-
kie litery 

• wypełnia tabelę treścią 
• korzysta z programu Paint i 

jego wszystkich narzędzi 
• pisze prosty tekst w edyto-

rze Word 
• wprowadza poprawnie 

tekst w edytorze 
• wprowadza tekst i formatu-

je go przy użyciu podsta-
wowych formatów 

• wstawia tabelę do dokumentu 
• wypełnia tabelę tekstem 
• wyszukuje prostą grafikę w 

sieci 
• wstawia obrazki do dokumen-

tu 
• wpisuje tekst zgodnie z 

podstawowymi zasadami 
edycji 

• spełnia kryteria oceny do-
puszczającej 

• samodzielnie tworzy i nazy-
wa foldery 

• z pomocą nauczyciela lub 
kolegi tworzy prostą tabelę 
w edytorze Word 

• samodzielnie wypełnia tek-
stem komórki tabeli 
z pomocą nauczyciela 
lub kolegi zapisuje wy-
niki pracy (słownik) w 
odpowiednim folderze 

• wpisuje tekst zgodnie z pod-
stawowymi zasadami edycji 
ustawia rozmiary obra-
zu (szerokośd, wyso-
kośd) 

• formatuje wprowadzony 
tekst 
wstawia tabelę do tek-
stu 

• wykonuje rysunki w edytorze 
grafiki z dopracowaniem 
szczegółów obrazu 

• z pomocą nauczyciela lub 
kolegi formatuje tekst 
z pomocą nauczyciela 
lub kolegi wstawia ilu-
stracje do tekstu 
przygotowuje doku-
ment do wydruku, or-
ganizując tekst na stro-
nie 

• spełnia kryteria oceny dosta-
tecznej 

• swobodnie porusza się w 
systemie folderów na dysku 
samodzielnie zapisuje wyniki 
pracy (słownik) w odpowied-
nim folderze 

• formatuje wprowadzony 
tekst 
samodzielnie zapisuje wyko-
naną pracę w pliku dyskowym 
w swoim folderze przezna-
czonym na pliki graficzne 

• tworzy prosty tekst, stosując 
przy tym właściwe zasady 
edycji 

• tworzy listę zgodnie ze specy-
fikacją podaną w podręczniku 

• ustala orientację strony do-
kumentu 
środkuje akapit 

• dba o estetykę wykonywanej 
pracy 

• formatuje wprowadzony 
tekst 
rozmieszcza tekst i ilustracje 
na stronie 

• poprawia błędy popełnione 
podczas pisania – zarówno 
ręcznie, jak i za pomocą wbu-
dowanego mechanizmu po-
prawnościowego i słownika w 
edytorze tekstu 
próbuje pisad z wykorzysta-

• spełnia kryteria oceny dobrej 
• aktywnie uczestniczy w dys-

kusji dotyczącej BHP 
• samodzielnie tworzy pro-

stą tabelę w edytorze 
Word 

• nie popełnia błędów w czasie 
edycji tekstu 

• dba o stronę estetyczną 
wykonanej pracy 

• zapisuje tekst w indeksie 
górnym 

• czytelnie formatuje plan lek-
cji 

• dba o estetykę pracy 
• ustala parametry strony do-

kumentu – marginesy, roz-
miar papieru, obramowanie 
tekstu 

• stosuje obramowania strony 
• drukuje dokument 
• dba o estetyczny wygląd 

tekstu 
• korzysta z programu do 

nauki szybkiego pisania 
na klawiaturze 

• dba o estetyczny wygląd 
tekstu 

• dobiera rysunki i symbole 
wstawiane do tekstu oraz 
sposób ich sformatowa-
nia w celu zwiększenia 
czytelności 

• dba o estetyczny wygląd 

• spełnia kryteria oceny bardzo 
dobrej 

• biegle pracuje z pierwszym 
tekstem (słownik) 
biegle posługuje się ze-
wnętrznym nośnikiem in-
formacji 

• wszystkie czynności wykonuje 
samodzielnie i bezbłędnie 
wykonuje dodatkowe, 
trudniejsze zadania 

• dwiczenia na lekcji wykonuje 
samodzielnie i bezbłędnie 
wykonuje dodatkowe, 
trudniejsze zadania 

• biegle posługuje się narzę-
dziami programu Paint, do-
pracowując wszystkie szcze-
góły obrazu 

• nie popełnia błędów edycyj-
nych w tekście 
poprawnie umieszcza znaki 
przestankowe w tekście 
jest aktywny na lekcji i 
pomaga innym 
 



• wybiera czcionkę odpowied-
nią do wykonywanego zada-
nia na podstawie podglądu w 
menu przygotowuje doku-
ment do wydruku i go druku-
je 

• wstawia do tabeli ilustracje 
• formatuje i rozmieszcza po-

szczególne elementy na stro-
nie 

• wykonuje proste rysunki w 
edytorze grafiki i umieszcza je 
w tabeli utworzonej w edyto-
rze tekstu 
przygotowuje doku-
ment do wydruku 

• wykonuje proste rysunki w 
edytorze grafiki i umieszcza je 
w dokumencie za pomocą 
operacji Kopiuj i Wklej 

• wybiera dla obrazków układ 
ramki 

• formatuje tekst, rozmieszcza 
tekst i obrazki na stronie 
stosuje kolumnowy 
układ tekstu i poziomy 
układ strony 

niem wszystkich palców 
• używa symboli i znaków gra-

ficznych do ilustrowania tek-
stu lub wstawiania znaków  
spoza podstawowego zakresu 
stosuje metodę przeciągania 
w celu przenoszenia fragmen-
tów tekstu lub pojedynczych 
znaków w dokumencie 

• zmienia strukturę tabeli po-
przez dodawanie i usuwanie 
kolumn, wierszy i komórek 
drukuje dokument z tabelą 

• rozmieszcza grafiki na stronie 
w układzie kolumnowym 

• korzysta z podglądu wydruku 
przed wydrukowaniem do-
kumentu drukuje dokument 

•  

tekstu i ilustracji zamieszczo-
nych w tabeli, jej wygląd oraz 
właściwy dobór rysunków 

• dba o czytelnośd przygo-
towanego dokumentu 

• poprawnie i sprawnie operu-
je grafiką w dokumencie, 
rozmieszcza na stronie, usta-
la wielkości obrazków 

• używa znaków podziału ko-
lumny, przygotowuje tekst 
do wydruku dwustronnego 

• dba o czytelnośd przygo-
towanego dokumentu 

•  

2. Lekcje w sieci 

ocena dopuszczająca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra ocena celująca 

UCZEO: 
• z pomocą nauczyciela 

korzysta z serwisu Sia-
ciaki.pl 

• korzysta w podstawowym 
zakresie z programu Word 

• korzysta w podstawo-
wym zakresie z prze-
glądarki internetowej i 
wyszukuje za jej pomo-

• spełnia kryteria oceny do-
puszczającej 
biegle porusza się po serwi-
sie Siaciaki.pl 
dokonuje właściwego doboru 
słów kluczowych podczas 
wyszukiwania informacji w 
sieci 

• kopiuje fragmenty tekstu i 

• spełnia kryteria oceny dosta-
tecznej 

• wymienia niektóre zasady 
netykiety 

• wymienia niektóre zagro-
żenia związane z korzysta-
niem z internetu 

• stosuje cudzysłowy pod-
czas wyszukiwania infor-

• spełnia kryteria oceny dobrej 
• wymienia i uzasadnia zasady 

netykiety 
• wymienia i uzasadnia zasady 

bezpiecznego korzystania z 
sieci 

• wyszukuje obrazy w sieci i 
zapisuje je na dysku 

• opisuje i stosuje w praktyce 

• spełnia kryteria oceny bardzo 
dobrej, 

• biegle korzysta z narzędzi 
wyszukiwarki Google, aby 
zawęzid wyszukiwanie 

omawia ograniczenia wyni-
kające z określonych praw 
użytkowania pobranych z 
sieci obrazów 



cą zadane teksty i ob-
razy 

• korzysta w podstawowym 
zakresie z programu Word 

• odnajduje w sieci ser-
wisy o określonym cha-
rakterze 

• samodzielnie wchodzi do 
edytora grafiki online Auto-
Draw 

• korzysta z podstawowych 
narzędzi programu (rysowa-
nie, zmiana koloru, wypeł-
nienie kolorem) 

• rysuje prosty obrazek 
• otwiera edytor grafiki online 

Fotoramio 
• wgrywa obraz z dysku kom-

putera 
• z pomocą nauczyciela lub 

kolegi zmienia podstawowe 
parametry obrazu (jasnośd, 
kontrast, kolorystyka) 

• z pomocą nauczyciela 
lub kolegi zapisuje 
przetworzony obraz 

• otwiera w programie Foto-
ramio obraz z dysku kompu-
tera 

• korzysta z narzędzi 
dostępnych na karcie 
Edytować 

• z pomocą nauczyciela uru-
chamia program do tworze-
nia prezentacji 

• tworzy jednoslajdową 
prezentację 

• znajduje w sieci informacje 
zadane przez nauczyciela 

pliki graficzne ze stron inter-
netowych do dokumentu 
edytora tekstu 
formatuje tekst i rozmieszcza 
w nim ilustracje 

• wstawia ilustracje do doku-
mentu w edytorze tekstu za 
pomocą poleceo z karty 
Wstawianie 

• wpisuje tekst zgodnie z pod-
stawowymi zasadami edycji 

• formatuje wprowadzony 
tekst, rozplanowuje układ 
tekstu i grafiki na stronie 

• stosuje metodę przeciągania 
w celu przenoszenia fragmen-
tów tekstu lub ilustracji  
w dokumencie 
przygotowuje dokument do 
wydruku i go drukuje 
zna większośd narzędzi pro-
gramu i potrafi z nich korzy-
stad 

• samodzielnie potrafi zmienia 
podstawowe parametry ob-
razu (jasnośd, kontrast, kolo-
rystyka) 
zapisuje przetworzony obraz 

• potrafi zmieniad dostępny 
zestaw narzędzi przez przełą-
czanie zakładek programu 
(Edytować, Efekty, Tekstury, 
Ramki, Teksty i Cliparty) 
niekiedy potrzebuje pomocy 
nauczyciela lub kolegi w za-
kresie doboru odpowiednie-
go narzędzia dla uzyskania 
pożądanego celu 
tworzy prezentację zawiera-
jącą wiele slajdów, korzysta-

macji w sieci 
• stosuje inteligentne kopio-

wanie, pozbywając się for-
matów pochodzących ze 
stron źródłowych 

• stosuje metodę przeciągania 
w celu przenoszenia frag-
mentów tekstu lub ilustracji 
w dokumencie 

• przygotowuje dokument 
do wydruku i go drukuje 

• zapisuje pliki graficzne ze 
strony WWW w wybranym 
miejscu na dysku za pomocą 
polecenia zapisu z menu 
podręcznego 

• sprawnie wstawia ilustracje 
do dokumentu w edytorze 
tekstu, rozmieszcza je na 
stronie, ustala ich wielkośd 

• stosuje różnorodne pozycjo-
nowanie grafiki w tekście  

• ustala wielkośd margine-
sów stron w całym doku-
mencie 

• świadomie korzysta z na-
rzędzia inteligentnego ry-
sowania 

• zmienia rozmiar obrazu 
• samodzielnie dobiera i 

stosuje narzędzia dla uzy-
skania pożądanego celu 

• wyszukuje pliki audio w in-
ternecie 

• odnajduje we wskazanym 
miejscu na dysku plik o po-
danej nazwie 

• tworzy slajdy ze zdjęciami 
• ustala rodzaj animacji po-

szczególnych obiektów i 

zasady ograniczające korzy-
stanie z utworów obcego au-
torstwa do własnych potrzeb 

• opisuje źródła pochodzenia 
materiałów użytych w utwo-
rzonym przez siebie doku-
mencie 

• dba o estetyczny wygląd 
tekstu 

• dba o dobór obrazów wsta-
wionych do tekstu oraz spo-
sób sformatowania doku-
mentu w celu zwiększenia 
czytelności 

• dba o estetyczny wygląd 
dokumentu, rozplanowanie 
grafiki i tekstu, czytelnośd 
przygotowanego dokumentu 

• zmienia rozmiar obrazków, 
pozycjonuje je świadomie i w 
odpowiednich miejscach 

• właściwie ustawia wielkości 
marginesów zgodnie z przy-
jętym planem dokumentu 

• potrafi skalowad rysunek i 
obracad go 

• pobiera plik z obrazem na 
dysk 

• wie, w jakim formacie gra-
ficznym należy zapisywad 
zdjęcia, a w jakim rysunki 

• swobodnie przełącza się 
między modułami programu 
Fotoramio (Edytor, Kolaż i 
Art Foto) 

• samodzielnie stosuje tekstu-
ry, ramki, dodaje teksty do 
obrazu 

• samodzielnie tworzy kolaży 
kolaż według wybranego 

• sprawnie wyszukuje i odnaj-
duje teksty i ilustracje na 
stronach 

• dwiczenia na lekcji wykonuje 
samodzielnie i bezbłędnie 

• wykonuje dodatkowe, trud-
niejsze zadania 

jest aktywny na lekcji i po-
maga innym 

• dwiczenia na lekcji wykonuje 
samodzielnie i bezbłędnie 

• wykonuje dodatkowe, trud-
niejsze zadania 

• sprawnie pracuje w grupie, 
jest aktywny na lekcji i poma-
ga innym  

sprawnie prezentuje prace 
publicznie 

• przenosi wykonaną pracę z 
folderu Pobrane do folderu 
przeznaczonego na rysunki 

zmienia nazwę pliku z ob-
razem 
biegle koryguje podstawo-
we parametry obrazu 

• dwiczenia na lekcji wykonuje 
samodzielnie i bezbłędnie 

• wykonuje dodatkowe, trud-
niejsze zadania 

dba o wysoki poziom este-
tyczny swoich prac 
wyszukuje na stronie co-
de.org inne aktywności 
 



• korzysta w podstawo-
wym zakresie z serwi-
sów edukacyjnych 
wskazanych w pod-
ręczniku 

• uruchamia stronę co-
de.org 
 

jąc w podstawowym zakresie 
z programu do tworzenia 
prezentacji 

• samodzielnie wyszukuje inte-
resujące go informacje z za-
danej dziedziny 
znajduje w serwisie eduka-
cyjnym materiały o zadanej 
tematyce 
tworzy proste sekwencje po-
leceo 

przejścia slajdów 
• sprawnie wyszukuje zadane 

informacje w sieci, potrafi 
korzystad z różnorodnych 
źródeł  
i porównywad je 

• sprawnie i samodzielnie 
korzysta z materiałów za-
wartych w serwisach edu-
kacyjnych 

• rozwiązuje zadania z wy-
korzystaniem konstrukcji 
powtarzaj (…) razy 

•  

szablonu 
• tworzy slajdy z dźwiękami i 

tabelami 
• dba o estetykę przygotowa-

nej prezentacji – dobór kolo-
rów, rysunków, właściwe 
ułożenie obiektów na slaj-
dach, dobór tempa animacji 

• samodzielnie wyszukuje inte-
resujące go informacje 

• potrafi rozszerzyd zakres 
poszukiwao o kolejne, zbież-
ne zagadnienia 

• korzysta z serwisów eduka-
cyjnych do samodzielnej pra-
cy 

• rozwiązuje zadania z wyko-
rzystaniem konstrukcji po-
wtarzaj aż, jeśli i jeśli (…) w 
przeciwnym razie (…) 

• testuje swoje rozwiązania i 
poprawia usterki w kodzie 

• znajduje optymalne rozwią-
zania problemu 

3. Lekcje ze Scratchem 

ocena dopuszczająca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra ocena celująca 

UCZEO: 
• uruchamia środowi-

sko Scratch i próbuje 
tworzyd skrypty z blo-
ków 

• uruchamia środowi-
sko Scratch i tworzy 
projekt z nagranymi 
dźwiękami 

• uruchamia środowi-
sko Scratch i tworzy 
nowy projekt 

• planuje własny pro-

• spełnia kryteria oceny do-
puszczającej 

• stosuje bloki z grup 
Ruch i Wygląd 

• wykorzystuje gotowe dźwięki 
• nagrywa i poprawia 

dźwięki 
• uruchamia rozsze-

rzenie Pióro 
• rysuje koła z wyko-

rzystaniem bloków 
Przyłóż pisak oraz 

• spełnia kryteria oceny dosta-
tecznej 

• wczytuje tło sceny 
• wykonuje prostą animację 

duszka 
• korzysta z bloku zapytaj 

(…) i czekaj z grupy Czujni-
ki do komunikacji  
z użytkownikiem 

• układa proste skrypty ryso-
wania na scenie 

• zmienia kolor i rozmiar 

• spełnia kryteria oceny dobrej 
• kooczy projekt i zapisuje go 

w chmurze lub na kompute-
rze 

• łączy teksty w celu ich wy-
świetlenia (bloki w grupie 
Wyrażenia) 

• kooczy projekt i zapisuje go 
w chmurze lub na dysku 

• samodzielnie korzysta z blo-
ku powtarzania 

• samodzielnie wykorzystuje 

• spełnia kryteria oceny bardzo 
dobrej 

• sprawnie korzysta ze środo-
wiska 

• rozwija wykonywany pro-
jekt, dodając własne pomy-
sły 

• sprawnie korzysta ze środo-
wiska 

• rozwija wykonywany pro-
jekt, dodając własne pomy-
sły 



jekt i rozpoczyna jego 
realizację 

•  

Podnieś pisak 
• tworzy skrypt zielonej flagi z 

blokami powiedz 
• uruchamia rozsze-

rzenia Tekst na 
Mowę oraz Tłu-
macz 

• realizuje pomysł na 
grę 

pisaka 
• rysuje pawie oczka, korzy-

stając z opisu w podręczni-
ku 

• tworzy skrypty z wykorzy-
staniem bloków rozszerze-
nia Tekst na Mowę 

• dobiera duszki oraz tła 
sceny 
 

blok kiedy klawisz (…) naci-
śnięty 

• samodzielnie układa skrypty 
rysowania figur złożonych z 
kół 

• tworzy skrypty z wykorzysta-
niem bloków rozszerzenia 
Tłumacz 

• duplikuje duszki 
• wykorzystuje interakcje 

duszków (blok dotyka (…) ? w 
grupie Czujniki) 

• kooczy i zapisuje projekt w 
chmurze 

udostępnia gotowy projekt 
innym użytkownikom 
 

• eksperymentuje, dobierając 
inne parametry projektów 

• analizuje podobne projekty 
zamieszczone w serwisie 
Scratch 

• eksperymentuje, tworząc 
bardziej rozbudowane pro-
jekty rysowania figur złożo-
nych z kół 

• analizuje podobne projekty 
zamieszczone w serwisie 
Scratch 

• zmienia budowę skryptów i 
analizuje różnice w ich dzia-
łaniu 

• eksperymentuje z innymi 
językami 

• sprawnie korzysta ze środo-
wiska 

• rozwija wykonywany pro-
jekt, dodając własne pomy-
sły 

4. Lekcje z arkuszem 

ocena dobra ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra ocena celująca 

UCZEO: 
• uruchamia program Excel 

z pomocą nauczyciela wyko-
nuje proste dwiczenie 
pracuje z wykresem wsta-
wionym w skoroszycie arku-
sza 
z pomocą nauczyciela wyko-
nuje proste dwiczenie 

 

• spełnia kryteria oceny do-
puszczającej 

• odczytuje adres komórki 
arkusza 

• wpisuje tekst i liczby do ar-
kusza, formatuje dane, za-
znacza je, edytuje 

• tworzy pod kierunkiem nau-
czyciela prosty wykres słup-
kowy w arkuszu 

• wpisuje tekst i liczby do ar-
kusza, formatuje dane, za-
znacza je, edytuje 

• tworzy proste formuły w 

• spełnia kryteria oceny dosta-
tecznej 

• konstruuje tabele z danymi 
• dopasowuje rozmiar kolum-

ny tabeli do wpisanego tek-
stu 

• formatuje dane i dba o 
ich czytelnośd 

• zmienia nazwę arkusza 
• dba o prawidłowe sforma-

towanie danych i ich czytel-
nośd 

• wykonuje wykres i go 
opisuje, formatuje i prze-

• spełnia kryteria oceny dobrej 
• analizuje proste dane 

na podstawie tabeli i 
wykresu 

• analizuje dane na podstawie 
wykresu słupkowego 

• przekształca i prze-
formatowuje wykres 
zgodnie z dodatko-
wymi wytycznymi 

• tworzy prosty wykres kolum-
nowy, opisuje go w arkuszu i 
modyfikuje  

• analizuje dane na 

• spełnia kryteria oceny bardzo 
dobrej 

• dwiczenia na lekcji wykonuje 
samodzielnie i bezbłędnie 

• wykonuje dodatkowe, trud-
niejsze zadania 

• jest aktywny na lekcji i po-
maga innym 

• dwiczenia na lekcji wykonuje 
samodzielnie i bezbłędnie 

• wykonuje dodatkowe, trud-
niejsze zadania 

• jest aktywny na lekcji i po-
maga innym 



arkuszu, korzystając ze wska-
zówek w podręczniku 

• wpisuje tekst i liczby do ar-
kusza, formatuje dane, za-
znacza je, edytuje, konstruu-
je tabele z danymi 

• tworzy pod kierunkiem nau-
czyciela prosty wykres koło-
wy, opisuje go w arkuszu 

• z pomocą nauczyciela tworzy 
proste rysunki, wzory liter i 
cyfr na siatce kwadratowej 

•  

kształca, wprowadza pa-
rametry wykresu podane 
przez nauczyciela 

• projektuje tabele z danymi 
• oblicza średnią arytme-

tyczną, korzystając z 
wbudowanej funkcji 

• czytelnie formatuje dane 
• stosuje odpowiednie 

formuły do obliczeo w 
arkuszu 

• sortuje dane w arkuszu 
• wykonuje wykres i jego opis, 

wprowadza parametry wy-
kresu podane przez nauczy-
ciela 

• formatuje dane i dba o 
ich czytelnośd 

podstawie wykresu 
kolumnowego 

• używa arkusza do 
rozwiązywania zadao 
rachunkowych 

• analizuje dane na podstawie 
wykresu kołowego 

• formatuje i prze-
kształca samodzielnie 
wykres 

• samodzielnie przygotowuje 
grafiki w arkuszu 

• generuje znaki gra-
ficzne, litery i cyfry 
wykorzystując ma-
tryce złożoną z kwa-
dratów 

• weryfikuje dane znalezione 
w sieci za pomocą arkusza 
kalkulacyjnego 

•  

 

Uczeo otrzymuje ocenę niedostateczną, jeżeli nie spełnił wymagao na ocenę dopuszczającą. 

 

W stosunku do uczniów posiadających opinię lub orzeczenie wydane przez Poradnię Psychologiczno-Pedagogiczną powyższe wymagania będą 

realizowane zgodnie z zaleceniami dotyczącymi dostosowania wymagao zawartymi w opiniach i orzeczeniach. 

 

 


