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1. Lekcje z aplikacjami 

ocena dopuszczająca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra ocena celująca 

UCZEŃ: 

• stosuje się do zasad BHP 
• wymienia zasady bezpiecznej 

pracy z komputerem 
• przyjmuje poprawną po-

stawę podczas pracy z 
komputerem 

• uruchamia bibliotekę kli-
partów 

• z pomocą nauczyciela uru-
chamia edytor tekstu 

• wypełnia treścią pola tek-
stowe i objaśnienia wsta-
wione do dokumentu 
przez nauczyciela 

• wykonuje zdjęcia urządze-
niem mobilnym (smartfon, 
tablet), stosując podsta-
wowe funkcje 

• uruchamia Photopeę – pro-
gram graficzny działający w 
trybie online 

• otwiera obrazy do edycji w 
programie Photopea 

•  

• spełnia kryteria oceny do-
puszczającej  

• wymienia konsekwencje 
niestosowania progra-
mów antywirusowych 

• zapisuje na dysku obra-
zek z biblioteki grafiki 
wektorowej 

• samodzielnie uruchamia 
edytor tekstu 

• wstawia do dokumentu 
rysunki 

• świadomie wybiera od-
powiedni kadr fotogra-
fowanej sceny 

• zna i stosuje funkcje 
podstawowych narzędzi 
programu Photopea 

•  

• spełnia kryteria oceny dosta-
tecznej  

• wymienia podstawowe ro-
dzaje złośliwego oprogra-
mowania 

• wymienia podstawowe 
elementy jednostki cen-
tralnej 

• wymienia różnice między 
grafiką rastrową i wekto-
rową 

• wstawia do dokumentu pola 
tekstowe i objaśnienia 

• formatuje osadzone obiek-
ty 

• wykonuje zdjęcia z wyko-
rzystaniem funkcji pano-
ramy 

• poprawia kadr obrazu, 
stosując odpowiednie na-
rzędzia programu 

•  

• spełnia kryteria oceny dobrej  
• opisuje sposoby ochrony 

danych i komputera przed 
złośliwym oprogramowa-
niem i nieautoryzowanym 
dostępem 

• opisuje funkcje podsta-
wowych elementów jed-
nostki centralnej 

• wyszukuje obrazki w bi-
bliotece grafiki wektoro-
wej i zapisuje je w postaci 
pliku SVG 

• dba o estetyczny wygląd 
dokumentu oraz rozpla-
nowanie poszczególnych 
elementów (rysunków, 
pól tekstowych, obja-
śnieo) na stronie 

• stosuje zasadę trójpo-
działu na etapie wyko-
nywania zdjęcia 

• koryguje parametry obrazu 
(jasnośd, kontrast oraz inten-
sywnośd barw) 

• usuwa zbędne elementy 
obrazu przez klonowanie 

 
 
 
 

• spełnia kryteria oceny bardzo 
dobrej  

• wymienia przykłady wiru-
sów komputerowych i 
omawia sposób ich działa-
nia 

• wykorzystuje i przekształca 
pobrane obrazki w edyto-
rze tekstu 

• tworzy autorski komiks z 
własnoręcznie przygoto-
wanymi ilustracjami 

• modyfikuje zdjęcia w celu 
uzyskania pożądanego 
efektu, wykorzystując do-
stępne funkcje aparatu 

• modyfikuje obrazy, stosu-
jąc filtry dostępne w pro-
gramie 



2. Lekcje w sieci 

ocena dopuszczająca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra ocena celująca 

UCZEŃ: 

• zna zasady tworzenia 
bezpiecznego hasła 

• wyjaśnia znaczenie pojęcia 
lokalna sied komputerowa 

• wyjaśnia znaczenie 
pojęcia rozległa sied 
komputerowa 

• z pomocą nauczyciela 
tworzy książkę kontak-
tów na swoim koncie 
poczty e-mail 

• wymienia najprostsze 
zagrożenia i pozytywne 
cechy działania i pracy w 
sieci 

• bierze udział w ewen-
tualnych zajęciach 
online 

• objaśnia, czym są Do-
kumenty Google 

• korzysta w podstawo-
wym zakresie z usługi 
Google Street View 

 

• spełnia kryteria oceny do-
puszczającej  

• wyjaśnia znaczenie elemen-
tów adresu e-mail 

• wyjaśnia znaczenie i prze-
znaczenie urządzeo siecio-
wych (ruter, serwer) 

• tworzy grupy odbiorców 
• wymienia zasady 

odpowiedniego 
zachowywania się w 
społeczności internetowej 

• wymienia najważniejsze 
zasady netykiety, których 
należy przestrzegad na co 
dzieo 

• w czasie ewentualnych zajęd 
online prezentuje odpo-
wiednie zachowanie 

• korzysta w podstawowym 
zakresie z Dokumentów 
Google 

• korzysta w podstawowym 
zakresie z Tłumacza Google 

• wykorzystuje funkcję nawi-
gacji i panel Warstwy 
 

• spełnia kryteria oceny dosta-
tecznej  

• wysyła i odbiera wia-
domości e-mail 

• zna zasady logowania 
się na platformie Clas-
sroom lub innej o po-
dobnej funkcjonalności 

• korzysta z listy kontaktów 
podczas wysyłania 
korespondencji e-mail 

• potrafi dołączyd do rozmowy 
w ramach usługi Czat 

• potrafi dołączyd do 
wideokonferencji 

• wymienia największe 
zagrożenia związane z 
korzystaniem z internetu 

• wymienia ograniczenia 
prawne związane z 
korzystaniem z internetu 

• w czasie ewentualnych 
zajęd online pomaga 
innym i stosuje się do 
obowiązujących zasad 

• potrafi pracowad w chmurze 
i umieszczad w niej 
dokumenty 

• samodzielnie wykonuje 
zadania i dwiczenia 

• wyszukuje w internecie 
istotne informacje do-

• spełnia kryteria oceny dobrej  
• stosuje „mailową etykietę” 
• wysyła i odbiera wiadomości 

e-mail z załącznikami 
• sprawnie korzysta z platfor-

my Classroom lub innej o 
podobnej funkcjonalności 

• potrafi zainicjowad i 
prowadzid rozmowę w 
ramach usługi Czat 

• potrafi zainicjowad wi-
deokonferencję 

• wymienia zalety korzystania 
z internetu w wybranych 
obszarach zagadnieo 

• wyszukuje negatywne i 
pozytywne zjawiska 
związane z działaniami w 
sieci 

• uczestniczy aktywnie i kultu-
ralnie w sieciowych zajęciach 

• sprawnie posługuje się apli-
kacjami online podczas 
wspólnej pracy 

• sprawnie posługuje się Goo-
gle Street View i Tłumaczem 
Google 

• nagrywa wirtualne wycieczki 
 

• spełnia kryteria oceny bardzo 
dobrej  

• potrafi wyodrębnid pliki z 
archiwum zawierającego kil-
ka załączników 

• wymienia zalety i wady 
korzystania z poczty elek-
tronicznej 

• wyjaśnia, jakie strony 
internetowe można 
uznad za godne zaufania 

• sprawnie koordynuje 
pracę grupy w czasie ze-
społowej pracy zdalnej 

• aktywnie uczestniczy w 
dyskusji 

• przygotowuje prezentację 
lub referat, rozwijając 
wybrane zagadnienie 

• stosuje techniki pracy 
ułatwiające innym 
wspólne działania online 

• biegle posługuje się apli-
kacjami Dokumenty 
Google i Dysk Google 

• biegle posługuje się Goo-
gle Street View i Tłuma-
czem Google 

• przygotowuje tutorial, 
jak pracowad z progra-
mem Google Earth na 
urządzeniu mobilnym 



tyczące działalności 
różnych instytucji 

• wyznacza odległości na 
trójwymiarowej mapie 

3. Lekcje ze Scratchem 

ocena dopuszczająca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra ocena celująca 

UCZEŃ: 

• z pomocą nauczyciela 
korzysta z edytora 
grafiki programu Scra-
tch i tworzy proste ry-
sunki 

• pobiera duszki z serwisu 
openclipart.org 

• z pomocą nauczyciela 
wstawia do projektu tło z 
biblioteki oraz pobrane 
duszki 

• z pomocą nauczyciela 
modyfikuje i nazywa 
duszki 

• z pomocą nauczyciela 
wstawia duszka i tło z 
biblioteki do projektu 

• z pomocą nauczyciela 
rysuje scenę w edyto-
rze grafiki środowiska 
Scratch 

• korzysta z bloków z 
grupy Ruch do stero-
wania ruchem duszka 

• bada i analizuje dzia-
łanie projektu 
 

• spełnia kryteria oceny do-

puszczającej  

• w podstawowym zakresie 

korzysta z edytora grafiki 

programu Scratch 

• tworzy kostium duszka 
według podanego wzoru 

• samodzielnie wstawia duszka 

i tło z biblioteki do projektu 

• duplikuje duszki 
• samodzielnie wstawia do 

projektu duszki i tło z biblio-

teki  

• odtwarza pojedyn-
cze nuty 

• samodzielnie rysuje scenę w 

edytorze grafiki środowiska 

Scratch  

• wstawia duszki z 
biblioteki i je po-
wiela 

• eliminuje usterki i 
poprawia projekt 

• z pomocą nauczy-
ciela definiuje 
skrypty dla sceny 

• spełnia kryteria oceny 
dostatecznej  

• powiela i modyfikuje ko-
stium duszka 

• wykorzystuje komunikaty 
do tworzenia dialogu 

• steruje duszkami za pomo-
cą bloków z grupy Zdarze-
nia, Ruch, Wygląd i Kon-
trola 

• układa melodie z nut w 
blokach 

• wykorzystuje bloki z grupy 
Kontrola, Ruch i Czujniki 

• wykorzystuje w projekcie 
wykrywanie spotkao dusz-
ków 

• uruchamia pomiar czasu 
• definiuje nowy blok ryso-

wania gwiazdek 
 

• spełnia kryteria oceny dobrej  
• tworzy skrypt animujący 

duszka 
• koryguje czas wyświetlania 

poszczególnych kostiumów 
duszka 

• tworzy estetyczną pracę z 
płynną animacją 

• testuje program – panuje 
nad poprawną kolejnością 
partii dialogowych 

• testuje program – panuje 
nad zmianą tła sceny, wpro-
wadza poprawki, udoskona-
lenia 

• buduje skrypt, wykorzystując 
bloki z grupy Muzyka, Wy-
gląd i Moje bloki 

• operuje losowością i zmien-
nymi 

• wykorzystuje zmienne i two-
rzy licznik 

• opisuje działanie gotowego 
projektu i udostępnia projekt 
w serwisie Scratcha 

• wywołuje blok rysowania 
oraz ustala warunki począt-
kowe 

• spełnia kryteria oceny bardzo 

dobrej  

• wykazuje się ponadprze-
ciętnymi umiejętnościami 
w zakresie tworzenia gra-
fiki wektorowej 

• kreatywnie podchodzi do 
zadania, włączając własne 
postacie i dialogi 

• realizuje własne pomysły 
wykorzystywania rozsze-
rzenia Muzyka 

• modyfikuje projekt gry 
według własnych pomy-
słów 

• rozwija projekt gry według 
własnych pomysłów 

• dodaje własne skrypty 
rysowania zaprojektowa-
nych motywów 



4. Lekcje z liczbami 

ocena dopuszczająca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra ocena celująca 

UCZEŃ: 

 w podstawowym zakresie 
korzysta z arkusza kalkula-
cyjnego i programu do two-
rzenia prezentacji 

 z pomocą nauczyciela wy-

szukuje w internecie infor-

macje na podany temat 

 

 spełnia kryteria oceny do-

puszczającej  

 samodzielnie wyszukuje w 
internecie informacje na 
podany temat i wykorzystu-
je je do własnych zestawieo 
 

 spełnia kryteria oceny 
dostatecznej  

 analizuje znalezione in-
formacje 

 analizuje znalezione in-
formacje 

 tworzy i modyfikuje w arku-

szu kalkulacyjnym proste 

wykresy liniowe 

 analizuje dane na pod-
stawie wykresu 

 spełnia kryteria oceny do-

brej  

 na podstawie znale-
zionych informacji 
tworzy w arkuszu 
kalkulacyjnym wy-
kres liniowy 

 na podstawie znale-
zionych informacji 
tworzy prezentację 
według własnego 
pomysłu 

 wykorzystuje for-
muły i sortuje dane 

 spełnia kryteria oceny bar-

dzo dobrej  

 kreatywnie podchodzi do 
zadania, tworząc rozbu-
dowaną prezentację za-
wierającą ciekawe dane 
dotyczące pogody w Euro-
pie 

 kreatywnie podchodzi do 
zadania, tworząc film wy-
korzystujący ciekawostki o 
krajach sąsiadujących z 
Polską 

 pracuje w chmurze 

 tworzy własne interesujące 
zagadnienia z zebranych 
samodzielnie danych 

5. Lekcje z multimediami 

Ocena dopuszczająca Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celująca 

UCZEŃ: 

• podłącza słuchawki i mikro-
fon do gniazd komputera 

• nagrywa i odtwarza 
dźwięk w systemie Win-
dows za pomocą Reje-
stratora głosu 

• wymienia sposoby zapisu 
plików dźwiękowych 

• uruchamia program Au-

• spełnia kryteria oceny do-
puszczającej  

• wykorzystuje syntezę mowy 
w systemie Windows za po-
mocą Narratora 

• wymienia formaty plików 
dźwiękowych 

• nagrywa i zapisuje dźwięk w 
programie Audacity 

• spełnia kryteria oceny 
dostatecznej  

• wykorzystuje rozpoznawanie 
mowy w przeglądarce (Goo-
gle) na komputerze oraz 
urządzeniu mobilnym 

• krótko charakteryzuje forma-
ty plików dźwiękowych 

• instaluje program Audacity 

• spełnia kryteria oceny dobrej  
• biegle posługuje się syn-

tezą i rozpoznawaniem 
mowy w aplikacjach 

• przetwarza nagranie w 
podstawowym zakresie 
(np. usuwa ciszę albo 
szum) 

• korzysta z radia w inter-

• spełnia kryteria oceny bardzo 
dobrej  

• wykorzystuje nagrywanie 
dźwięków, syntezę i rozpo-
znawanie mowy, realizując 
własne pomysły 

• analizuje i samodzielnie 
wykorzystuje program Au-
dacity 



dacity 
• z pomocą nauczyciela uru-

chamia aplikację Edytor wi-
deo 

• z pomocą nauczyciela 
tworzy prosty film ze 
zdjęd 

• z pomocą nauczyciela 
otwiera projekt utworzo-
ny w programie Edytor 
wideo 

• określa zalety internetu 

• modyfikuje dźwięk w pro-
gramie Audacity 

• samodzielnie uruchamia 
aplikację Edytor wideo  i 
tworzy prosty film ze zdjęd  

• korzysta w podstawowym 
zakresie z aplikacji Edytor 
wideo 

• określa zagrożenia związane 
z korzystaniem z internetu 

• korzysta z radia w internecie, 
podcastów i serwisu YouTu-
be 

• zapisuje i przetwarza dźwięk 
w formacie MP3 za pomocą 
aplikacji online 

• tworzy płynne przejścia mię-
dzy zdjęciami 

• modyfikuje scenariusz przy-
gotowany podczas poprzed-
niej lekcji 

• dodaje do filmu narrację 
• sprawnie posługuje się pro-

gramem do tworzenia pre-
zentacji 

necie, podcastów i ser-
wisu YouTube 

• dodaje do filmu napisy oraz 
efekty wideo 

• wybiera odpowiedni 
współczynnik proporcji, 
zapisuje film na dysku i 
odtwarza film we wskazanym 
programie 

• tworzy estetyczną i cie-
kawą pracę 

• zapisuje film na dysku, tak 
aby zajmował niewiele miej-
sca 

• tworzy jasny i staranny 
przekaz multimedialny 

• prowadzi prezentację 

• tworzy nagrania w wybra-
nych formatach i wykorzy-
stuje je w innych aplika-
cjach 

• biegle posługuje się aplika-
cją Edytor wideo 

• samodzielnie realizuje filmy 
własnego pomysłu 

• biegle posługuje się pro-
gramem do tworzenia pre-
zentacji 

 

Uczeo otrzymuje ocenę niedostateczną, jeżeli nie spełnił wymagao na ocenę dopuszczającą. 

 

W stosunku do uczniów posiadających opinię lub orzeczenie wydane przez Poradnię Psychologiczno-Pedagogiczną powyższe wymagania będą 

realizowane zgodnie z zaleceniami dotyczącymi dostosowania wymagao zawartymi w opiniach i orzeczeniach. 

 

 


