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1. Lekcje z aplikacjami 

ocena dopuszczająca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra ocena celująca 

UCZEŃ: 

• wymienia i stosuje pod-
stawowe zasady BHP obo-
wiązujące podczas pracy z 
komputerem i internetem 

• wymienia czynniki spowal-
niające pracę komputera 

• z pomocą nauczyciela korzy-
sta z edytora tekstu; 

• wypełnia treścią tabelę 
wstawioną przez nauczy-
ciela 

• tworzy dokument tekstowy 
• z pomocą nauczyciela two-

rzy prezentację 
• z pomocą nauczyciela sto-

suje w edytorze grafiki 
wektorowej narzędzia 
kształtów i tworzy proste 
figury geometryczne 

• tworzy dokument tekstowy; 
• przygotowuje prostą grafi-

kę 
•  

• Spełnia wymagania oceny 
dopuszczającej 

• w podstawowym zakresie 
samodzielnie korzysta z edy-
tora tekstu; 

• przygotowuje zrzut 
ekranu. 

• w podstawowym zakresie 
samodzielnie korzysta z pro-
gramu do tworzenia prezen-
tacji; 

• tworzy prezentację za-
wierającą zrzuty ekranu 

• wykorzystuje w edytorze 
grafiki wektorowej narzędzia 
kształtów; 

• tworzy w edytorze grafi-
ki wektorowej figury 
geometryczne 

• pisze tekst w edytorze 
grafiki wektorowej 

• w podstawowym zakresie 
samodzielnie korzysta z 
narzędzi niezbędnych do 
realizacji zadania, np. 
edytora tekstu, edytora 
grafiki, arkusza kalkula-
cyjnego; 

• sprawnie współpracuje 
w grupie. 

 
 
 

 

• spełnia wymagania oceny 
dostatecznej 

• zaznacza wybrane fragmenty 
zrzutu ekranu i wkleja je do 
edytora tekstu; 

• dba o czytelnośd doku-
mentu (m.in. formatuje 
wpisany tekst, z rozmy-
słem rozmieszcza obiekty 
na stronie) 

• nagrywa narrację w edyto-
rze dźwięku i dodaje ją do 
slajdów. 

• przekształca w edytorze gra-
fiki wektorowej figury geo-
metryczne; 

• tworzy w edytorze grafiki 
wektorowej prosty rysu-
nek złożony z figur geome-
trycznych 

• modyfikuje tekst w edytorze 
grafiki wektorowej; 

• zamienia fotografię na 
grafikę wektorową 

• aktywnie poszukuje infor-
macji na wybrany temat, 
korzystając z różnych źró-
deł. 

• spełnia wymagania oceny 
dobrej 

• dba o estetykę dokumen-
tu (m.in. dopracowuje 
wygląd elementów gra-
ficznych). 

• tworzy film z prezentacji; 
• dba o estetykę prezentacji; 
• prezentuje efekty swojej 

pracy szerokiemu gronu 
odbiorców. 

• tworzy w edytorze grafiki 
wektorowej zaawanso-
wany rysunek złożony z 
figur geometrycznych. 

• wykorzystuje grafikę i 
narzędzie Tekst w edyto-
rze grafiki wektorowej do 
tworzenia dokumentów. 

• tworzy infografiki na wybra-
ny temat; 

• prezentuje efekty swojej 
pracy szerokiemu gronu 
odbiorców. 

• spełnia wymagania oceny 
bardzo dobrej 

• wykazuje się kreatywno-
ścią w realizacji zadao 

• organizuje pracę grupy 



2. Lekcje ze Scratchem 

ocena dopuszczająca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra ocena celująca 

UCZEŃ: 

• korzysta w Scratchu z 
aplikacji do znajdowa-
nia elementu najwięk-
szego 

• z pomocą nauczyciela 
tworzy w Scratchu listę 

• układa bloki w projek-
cie Scratcha według in-
strukcji nauczyciela 

• opisuje sposób mno-
żenia dwóch liczb 

• opisuje zasady testu 
sprawdzającego zna-
jomośd tabliczki mno-
żenia 

• skutecznie wyszukuje 
liczbę w podanym za-
kresie kolejnych liczb 
całkowitych. 

• opisuje, na czym polega stra-
tegia wyszukiwania binarne-
go; 

• tworzy duszki przyciski. 

• spełnia wymagania oceny 
dopuszczającej 

• tworzy w Scratchu listę; 
• losuje wartości liczbowe 
• z pomocą nauczyciela projek-

tuje w Scratchu program rea-
lizujący poszukiwanie ele-
mentu w zbiorze nieupo-
rządkowanym. 

• planuje sposób mnożenia 
dwóch liczb; 

• z pomocą nauczyciela projek-
tuje w Scratchu program rea-
lizujący mnożenie. 

• z pomocą nauczyciela projek-
tuje w Scratchu test spraw-
dzający znajomośd tabliczki 
mnożenia. 

• planuje wyszukiwanie liczby 
w podanym zakresie kolej-
nych liczb całkowitych; 

• z pomocą nauczyciela projek-
tuje w Scratchu program rea-
lizujący zaplanowany skrypt 

• spełnia wymagania 
oceny dostatecznej 

• dokonuje analizy pro-
stego zadania 

• na podstawie wskazó-
wek w podręczniku 
tworzy w Scratchu pro-
jekt znajdowania mi-
nimum. 

• na podstawie wskazó-
wek w podręczniku 
projektuje w Scratchu 
program realizujący 
poszukiwanie elemen-
tu w zbiorze nieupo-
rządkowanym. 

• na podstawie wskazó-
wek w podręczniku 
projektuje w Scratchu 
program realizujący 
mnożenie. 

• na podstawie wskazó-
wek w podręczniku 
projektuje program re-
alizujący wyszukiwanie 
liczby w danym zbiorze 

•  

• Spełnia wymagania oceny 
dobrej 

• projektuje w Scratchu pro-
gram realizujący znajdowanie 
minimum lub maksimum 

• projektuje w Scratchu pro-
gram realizujący poszukiwa-
nie elementu w zbiorze nieu-
porządkowanym. 

• projektuje w Scratchu pro-
gram realizujący mnożenie; 

• wykorzystuje operatory ma-
tematyczne do wykonywania 
w projekcie obliczeo; 

• tworzy nowy blok z parame-
trami 

• projektuje w Scratchu test 
sprawdzający znajomośd ta-
bliczki mnożenia; 

• korzysta z komunikacji z 
użytkownikiem 

• projektuje w Scratchu pro-
gram realizujący zaplanowa-
ny skrypt; 

• korzysta z rozbudowanych 
bloków warunkowych; 

• definiuje własny blok z pa-
rametrem. 

• spełnia wymagania oce-
ny bardzo dobrej 

• znajduje element naj-
mniejszy i największy w 
danym zbiorze 

• projektuje w Scratchu 
program realizujący znaj-
dowanie minimum i mak-
simum jednocześnie 

• rozbudowuje w Scratchu 
program realizujący poszuki-
wanie elementu w zbiorze 
nieuporządkowanym; 

• projektuje w Scratchu 
program realizujący zli-
czanie elementów w 
zbiorze nieuporządko-
wanym 

• wprowadza do projektu 
modyfikacje według wła-
snych pomysłów 

• doskonali projekt według 
własnych pomysłów; 

• analizuje zamianę bloków 
Scratcha na bloki środo-
wiska Blockly 

3. Lekcje z liczbami 

ocena dopuszczająca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra ocena celująca 

UCZEŃ: 

• opisuje, na czym polega kod 
paskowy; 

• opisuje zasady zamiany 
liczb na znaki z klawiatury. 

• spełnia wymagania oceny 
dopuszczającej 

• zamienia kod paskowy na 
liczby; 

• Spełnia wymagania oceny 
dostatecznej 

• zamienia liczby na kod pa-
skowy; 

• spełnia wymagania oceny 
dobrej 

• zamienia kod paskowy na 
ciąg jedynek i zer; 

• Spełnia wymagania oceny 
bardzo dobrej 

• posługuje się sprawnie licz-
bami zapisanymi w postaci 



• z pomocą nauczyciela opi-
suje sposób pisemnego 
dodawania dwóch liczb 

• korzysta w podstawowym 
zakresie z arkusza kalkula-
cyjnego: wpisuje tekst i 
liczby do arkusza, formatu-
je dane, zaznacza je, edy-
tuje, konstruuje tabele z 
danymi. 

• korzysta w podstawowym 
zakresie z arkusza kalkula-
cyjnego: wpisuje tekst i 
liczby do arkusza, formatu-
je dane, zaznacza je, edy-
tuje, konstruuje tabele z 
danymi. 

• korzysta w podstawowym 
zakresie z arkusza kalkula-
cyjnego: wpisuje tekst i 
liczby do arkusza, formatu-
je dane, zaznacza je, edy-
tuje, konstruuje tabele z 
danymi 

• opisuje zasady zamiany 
znaków z klawiatury na 
liczby 

• przedstawia sposób pisem-
nego dodawania dwóch liczb; 

• przedstawia sposób pi-
semnego odejmowania 
mniejszej liczby od więk-
szej. 

• wpisuje proste formuły 
obliczeniowe z wykorzy-
staniem danych wprowa-
dzonych do arkusza 

• wpisuje proste formuły 
obliczeniowe z wykorzy-
staniem danych wprowa-
dzonych do arkusza 

• zamienia liczby na znaki z 
klawiatury i odwrotnie 

• realizuje w arkuszu kalku-
lacyjnym sposób pisemne-
go dodawania 

• wprowadza proste teksto-
we i obliczeniowe serie 
danych za pomocą mecha-
nizmów 

• sortuje dane, włącza me-
chanizm prostego filtro-
wania 

• wpisuje daty do arkusza, 
formatuje je, zaznacza i 
edytuje, konstruuje tabele 
z datami i obliczaniem cza-
su 

• przeprowadza losowania w 
arkuszu, symulując rzut 
monetą, korzysta z funkcji 
matematycznej LOS.ZAKR 

 

• odczytuje wyrazy zapisane za 
pomocą układu kwadracików. 

• realizuje w arkuszu kalkula-
cyjnym sposób pisemnego 
odejmowania mniejszej licz-
by od większej. 

• wprowadza serie obliczenio-
we i wykonuje obliczenia na 
wynikowych danych. 

• sortuje i filtruje dane, uzy-
skując odpowiedzi na zadane 
pytania; 

• pracuje w grupie na Dysku 
Google 

• wpisuje proste formuły obli-
czeniowe z wykorzystaniem 
dat wprowadzonych do arku-
sza 

• korzysta z funkcji statystycz-
nej LICZ.JEŻELI; 

• kontroluje i sprawdza po-
prawnośd obliczeo; 

• wykonuje wykres na pod-
stawie otrzymanych danych. 

ciągu jedynek i zer; 
• tworzy wyrazy zapisane za 

pomocą układu kwadraci-
ków 

• modyfikuje sposoby pi-
semnych działao arytme-
tycznych (np. odejmowanie 
większej liczby od mniej-
szej, dodawanie trzech 
liczb). 

• potrafi samodzielnie zapla-
nowad obliczenia dotyczące 
ciągów liczbowych i skom-
plikowany 

• samodzielnie planuje i 
opracowuje zagadnienia 
wymagające sortowania i 
filtrowania danych 

• formułuje własne propozy-
cje wykorzystania zagad-
nieo związanych z datami i 
czasem w rozwiązywaniu 
problemów. 

• potrafi zaplanowad samo-
dzielnie doświadczenie lo-
sowe i opracowad je obli-
czeniowo w arkuszu  

•  

4. Lekcje w sieci 

ocena dopuszczająca ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo dobra ocena celująca 

UCZEŃ: 

 opisuje podstawowe funkcje 
programu Wick Editor 

 opisuje, kiedy warto korzy-
stad z możliwości wysyłania 
wiadomości z załącznikiem; 

 wysyła wiadomośd z załącz-
nikiem do jednego odbiorcy 

 korzysta z portalu do nauki 

• spełnia wymagania oceny 
dopuszczającej 

• włącza możliwośd tłumacze-
nia strony na wybrany język 
w przeglądarce Edge lub 
Chrome. 

• korzysta z automatycznego 
tłumaczenia online 

• spełnia wymagania oce-
ny dostatecznej 

• tworzy animację na pod-
stawie prostego rysunku 

• wyjaśnia znaczenie odbior-
ców: odbiorca główny, od-
biorca DW, odbiorca UDW; 

• wysyła wiadomośd do 

• spełnia wymagania 
oceny dobrej 

• zmienia tempo kolejnych 
zmian obrazu, wykorzystując 
ustawienia edytora; 

• powiela klatki animacji; 
• wstawia tło animacji 

• pakuje wybrane pliki do pliku 

• spełnia wymagania oceny 
bardzo dobrej 

• wykazuje się pomysłowo-
ścią, tworząc bardziej zło-
żone animacje poklatkowe. 

• sprawnie korzysta z serwe-
rów do przesyłania dużych 
plików 



języka angielskiego; 

 opisuje prospołeczne zna-
czenie korzystania z portalu 
Freerice 

 z pomocą nauczyciela korzy-
sta z Akademii Khana 

 wymienia prace z wykorzy-
staniem komputera w swo-
im otoczeniu 

• na podstawie wskazówek w 
podręczniku wykonuje kolej-
ne dwiczenia w Akademii 
Khana 

• wymienia zawody, w których 
potrzebne są kompetencje 
informatyczne 

• krótko charakteryzuje forma-
ty elektronicznych książek 

•  

wielu odbiorców z 
uwzględnieniem opcji 
DW i UDW 

• korzysta z automatycz-
nego sprawdzania pi-
sowni w edytorze tekstu 

• wyszukuje w Akademii 
Khana dwiczenia z ma-
tematyki i je wykonuje 

• omawia prace wykony-
wane z wykorzystaniem 
kompetencji informa-
tycznych w różnych za-
wodach. 

• korzysta z aplikacji poka-
zujących wygląd nieba na 
komputerze (np. Google 
Earth) i telefonie. 

• ustawia zawartośd tabeli w 
porządku alfabetycznym; 

• opisuje funkcje znaków 
niedrukowalnych 

skompresowanego zip; 
• rozpakowuje plik 

skompresowany zip 
• wyszukuje w Akade-

mii Khana interesują-
ce go treści z innych 
przedmiotów 

• samodzielnie posługuje się 
aplikacjami pokazującymi 
wygląd nieba na komputerze 
i telefonie; 

• korzysta z darmowej 
literatury zamiesz-
czonej w internecie 

• stosuje znaki niedrukowalne 
podczas pracy z tekstem; 

• wprowadza numerację stron 
w dokumentach wielostroni-
cowych; 

• tworzy system odno-
śników wewnątrz do-
kumentu tekstowego 

• samodzielnie wyszukuje 
strony pomocne w nauce 
języka obcego 

• systematycznie korzysta z 
Akademii Khana 

• opisuje nietypowe zasto-
sowanie komputera w pracy 

• wyszukuje w internecie 
strony z literaturą i korzysta 
z nich 

• wykazuje się kreatywnością 
w realizacji zadao. 

 

Uczeo otrzymuje ocenę niedostateczną, jeżeli nie spełnił wymagao na ocenę dopuszczającą. 

W stosunku do uczniów posiadających opinię lub orzeczenie wydane przez Poradnię Psychologiczno-Pedagogiczną powyższe wymagania będą 

realizowane zgodnie z zaleceniami dotyczącymi dostosowania wymagao zawartymi w opiniach i orzeczeniach. 

 

 


