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1. Lekcje z aplikacjami

ocena dopuszczajgca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujgca

UCZEN:
wymienia i stosuje pod- Spetnia wymagania oceny spetnia wymagania oceny spetnia wymagania oceny spetnia wymagania oceny
stawowe zasady BHP obo- dopuszczajacej dostateczne;j dobrej bardzo dobre;j

wigzujgce podczas pracy z
komputerem iinternetem
wymienia czynniki spowal-
niajace prace komputera

z pomocg nauczyciela korzy-
sta z edytoratekstu;
wypetnia tresciq tabele
wstawiong przez nauczy-
ciela

tworzy dokument tekstowy
z pomoca hauczyciela two-
rzy prezentacje

z pomoca nauczyciela sto-
suje w edytorze grafiki
wektorowe;j narzedzia
ksztattow i tworzy proste
figury geometryczne
tworzy dokument tekstowy;
przygotowuje prostg grafi-
ke

w podstawowym zakresie
samodzielnie korzysta z edy-
tora tekstu;

przygotowuje zrzut
ekranu.

w podstawowym zakresie
samodzielnie korzysta z pro-
gramu do tworzenia prezen-
tacji;

tworzy prezentacje za-
wierajaca zrzuty ekranu
wykorzystuje w edytorze
grafiki wektorowej narzedzia
ksztattéow;

tworzy w edytorze grafi-

ki wektorowej figury
geometryczne

pisze tekst w edytorze
grafikiwektorowej

w podstawowym zakresie
samodzielnie korzysta z
narzedzi niezbednych do
realizacji zadania, np.
edytora tekstu, edytora
grafiki, arkuszakalkula-
cyjnego;

sprawnie wspotpracuje
wgrupie.

zaznacza wybrane fragmenty
zrzutu ekranu i wkleja je do
edytora tekstu;

dba o czytelnos¢ doku-
mentu (m.in. formatuje
wpisany tekst, z rozmy-
stem rozmieszcza obiekty
na stronie)

nagrywa narracje w edyto-
rze dzwieku i dodaje jg do
slajdéw.

przeksztatca w edytorze gra-
fiki wektorowe;j figury geo-
metryczne;

tworzy w edytorze grafiki
wektorowej prosty rysu-
nek ztozony z figur geome-
trycznych

modyfikuje tekst w edytorze
grafikiwektorowej;
zamienia fotografie na
grafike wektorowg

aktywnie poszukuje infor-
macji na wybrany temat,
korzystajgc z réznych zré-
det.

dba o estetyke dokumen-
tu (m.in. dopracowuje
wyglad elementéw gra-
ficznych).

tworzy film z prezentacji;
dba o estetyke prezentacji;
prezentuje efekty swojej
pracy szerokiemu gronu
odbiorcow.

tworzy w edytorze grafiki
wektorowej  zaawanso-
wany rysunek zftozony z
figur geometrycznych.
wykorzystuje  grafike i
narzedzie Tekst w edyto-
rze grafiki wektorowej do
tworzenia dokumentdw.
tworzy infografiki na wybra-
nytemat;

prezentuje efekty swojej
pracy szerokiemu gronu
odbiorcéw.

wykazuje sie kreatywno-
$cig w realizacjizadan
organizuje prace grupy




2. Lekcje ze Scratchem

ocena dopuszczajgca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujgca

UCZEN:

korzysta w Scratchu z
aplikacji do znajdowa-
nia elementu najwiek-
szego

z pomocg nauczyciela
tworzy w Scratchuliste
uktada bloki w projek-
cie Scratcha wedtug in-
strukcji nauczyciela
opisuje sposéb mno-
zenia dwoch liczb
opisuje zasady testu
sprawdzajacego zna-
jomosc tabliczki mno-
zenia

skutecznie wyszukuje
liczbe w podanym za-
kresie kolejnych liczb
catkowitych.

opisuje, na czym polega stra-
tegia wyszukiwaniabinarne-
g0;

tworzy duszki przyciski.

spetnia wymagania oceny
dopuszczajacej

tworzy w Scratchu liste;
losuje wartosci liczbowe

z pomoca nauczyciela projek-
tuje w Scratchu program rea-
lizujgcy poszukiwanie ele-
mentu w zbiorze nieupo-
rzgdkowanym.

planuje sposéb mnozenia
dwdch liczb;

z pomocg hauczyciela projek-
tuje w Scratchu program rea-
lizujgcy mnozenie.

z pomocg nauczyciela projek-
tuje w Scratchu test spraw-
dzajgcy znajomos¢ tabliczki
mnozenia.

planuje wyszukiwanie liczby
w podanym zakresie kolej-
nych liczb catkowitych;

z pomocg nauczyciela projek-
tuje w Scratchu program rea-
lizujacy zaplanowany skrypt

spetnia wymagania
oceny dostatecznej
dokonuje analizy pro-
stegozadania

na podstawie wskazé-
wek w podreczniku
tworzy w Scratchu pro-
jekt znajdowania mi-
nimum.

na podstawie wskazo-
wek w podreczniku
projektuje w Scratchu
program realizujgcy
poszukiwanie elemen-
tu w zbiorze nieupo-
rzgdkowanym.

na podstawie wskazo-
wek w podreczniku
projektuje w Scratchu
program realizujgcy
mnozenie.

na podstawie wskazo-
wek w podreczniku
projektuje program re-
alizujacy wyszukiwanie
liczby w danym zbiorze

Spetnia wymagania oceny
dobrej

projektuje w Scratchu pro-
gram realizujgcy znajdowanie
minimum lub maksimum
projektuje w Scratchu pro-
gram realizujgcy poszukiwa-
nie elementu w zbiorze nieu-
porzadkowanym.

projektuje w Scratchu pro-
gram realizujgcy mnozenie;
wykorzystuje operatory ma-
tematyczne do wykonywania
w projekcie obliczen;

tworzy nowy blok z parame-
trami

projektuje w Scratchu test
sprawdzajgcy znajomos¢ ta-
bliczki mnozenia;

korzysta z komunikacji z
uzytkownikiem

projektuje w Scratchu pro-
gram realizujgcy zaplanowa-
ny skrypt;

korzysta z rozbudowanych
blokéw warunkowych;
definiuje wtasny blok z pa-
rametrem.

spetnia wymagania oce-
ny bardzo dobrej
znajduje element naj-
mniejszy i najwiekszy w
danym zbiorze

projektuje w Scratchu
program realizujacy znaj-
dowanie minimum i mak-
simum jednoczesnie
rozbudowuje w Scratchu
program realizujgcy poszuki-
wanie elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym;
projektuje w Scratchu
program realizujacy zli-
czanie elementéw w
zbiorze nieuporzadko-
wanym

wprowadza do projektu
modyfikacje wedtug wta-
snych pomystow
doskonali projekt wedtug
wtasnych pomystow;
analizuje zamiane blokow
Scratcha na bloki $rodo-
wiska Blockly

3. Lekcje z liczbami

ocena dopuszczajgca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujgca

UCZEN:

opisuje, na czym polega kod
paskowy;

opisuje zasady zamiany
liczb na znaki zklawiatury.

spetnia wymagania oceny
dopuszczajacej

zamienia kod paskowy na
liczby;

Spetnia wymagania oceny
dostatecznej

zamienia liczby na kod pa-
skowy;

spetnia wymagania oceny
dobrej

zamienia kod paskowy na
cigg jedynek i zer;

+ Spetnia wymagania oceny
bardzo dobrej

+ postuguje sie sprawnie licz-
bami zapisanymi w postaci




z pomoca nauczyciela opi-
suje sposob pisemnego
dodawania dwdch liczb
korzysta w podstawowym
zakresie z arkusza kalkula-
cyjnego: wpisuje tekst i
liczby do arkusza, formatu-
je dane, zaznacza je, edy-
tuje, konstruuje tabele z
danymi.

korzysta w podstawowym
zakresie z arkusza kalkula-
cyjnego: wpisuje tekst i
liczby do arkusza, formatu-
je dane, zaznacza je, edy-
tuje, konstruuje tabele z
danymi.

korzysta w podstawowym
zakresie z arkusza kalkula-
cyjnego: wpisuje tekst i
liczby do arkusza, formatu-
je dane, zaznacza je, edy-
tuje, konstruuje tabele z
danymi

opisuje zasady zamiany
znakéw z klawiatury na
liczby

przedstawia sposob pisem-
nego dodawania dwdch liczb;
przedstawia sposéb pi-
semnego odejmowania
mniejszej liczby od wiek-
szej.

wpisuje proste formuty
obliczeniowe z wykorzy-
staniem danych wprowa-
dzonych do arkusza
wpisuje proste formuty
obliczeniowe z wykorzy-
staniem danych wprowa-
dzonych do arkusza

zamienia liczby na znaki z
klawiatury iodwrotnie
realizuje w arkuszu kalku-
lacyjnym sposdb pisemne-
go dodawania

wprowadza proste teksto-
we i obliczeniowe serie
danych za pomocg mecha-
nizmow

sortuje dane, wtgcza me-
chanizm prostego filtro-
wania

wpisuje daty do arkusza,
formatuje je, zaznacza i
edytuje, konstruuje tabele
z datami i obliczaniem cza-
su

przeprowadza losowania w
arkuszu, symulujac rzut
monetg, korzysta z funkcji
matematycznej LOS.ZAKR

odczytuje wyrazy zapisane za

pomoca uktadu kwadracikéw.

realizuje w arkuszu kalkula-
cyjnym sposob pisemnego
odejmowania mniejszej licz-
by od wiekszej.

wprowadza serie obliczenio-
we i wykonuje obliczenia na
wynikowych danych.

sortuje i filtruje dane, uzy-
skujac odpowiedzi na zadane
pytania;

pracuje w grupie na Dysku
Google

wpisuje proste formuty obli-
czeniowe z wykorzystaniem
dat wprowadzonych do arku-
sza

korzysta z funkcji statystycz-
nej LICZ.JEZELI;

kontroluje i sprawdza po-
prawnos¢ obliczen;
wykonuje wykres na pod-
stawie otrzymanych danych.

ciggu jedynekizer;

 tworzy wyrazy zapisane za
pomoca uktadu kwadraci-
kow

« modyfikuje sposoby pi-
semnych dziatan arytme-
tycznych (np. odejmowanie
wiekszej liczby od mniej-
szej, dodawanie trzech
liczb).

+ potrafi samodzielnie zapla-
nowac obliczenia dotyczgce
ciggow liczbowych i skom-
plikowany

« samodzielnie planuje i
opracowuje zagadnienia
wymagajace sortowania i
filtrowania danych

» formutuje wtasne propozy-
cje wykorzystania zagad-
nien zwigzanych z datami i
czasem w rozwigzywaniu
problemow.

« potrafi zaplanowac¢ samo-
dzielnie doswiadczenie lo-
sowe i opracowac je obli-
czeniowo w arkuszu

4. Lekcje w sieci

ocena dopuszczajgca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujgca

UCZEN:

e opisuje podstawowe funkcje
programu Wick Editor

e opisuje, kiedy warto korzy-
sta¢ z mozliwosSci wysytania
wiadomosci zzatgcznikiem;

e wysyta wiadomos¢ z zatgcz-
nikiem do jednego odbiorcy

e korzysta z portalu do nauki

spetnia wymagania oceny
dopuszczajacej

wtgcza mozliwosc ttumacze-
nia strony na wybrany jezyk
w przegladarce Edge lub
Chrome.

korzysta z automatycznego
ttumaczeniaonline

spetnia wymagania oce-
ny dostatecznej

tworzy animacje na pod-
stawie prostego rysunku
wyjasnia znaczenie odbior-
cow: odbiorca gtéwny, od-
biorca DW, odbiorca UDW;
wysyta wiadomos¢ do

spetnia wymagania
oceny dobrej

zmienia tempo kolejnych
zmian obrazu, wykorzystujgc
ustawienia edytora;

powiela klatki animacji;
wstawia tto animacji

pakuje wybrane pliki do pliku

+ spetnia wymagania oceny
bardzo dobre;j

» wykazuje sie pomystowo-
Scig, tworzac bardziej zto-
zone animacje poklatkowe.

- sprawnie korzysta z serwe-
row do przesytania duzych
plikdw




jezyka angielskiego;

e opisuje prospoteczne zna-
czenie korzystania z portalu
Freerice

e z pomoca nauczyciela korzy-
sta z AkademiiKhana

e wymienia prace z wykorzy-
staniem komputera w swo-
imotoczeniu

na podstawie wskazéwek w
podreczniku wykonuje kolej-
ne ¢wiczenia w Akademii
Khana

wymienia zawody, w ktérych
potrzebne sg kompetencje
informatyczne

krétko charakteryzuje forma-
ty elektronicznych ksigzek

wielu odbiorcow z
uwzglednieniem opcji
DW iubDW

korzysta z automatycz-
nego sprawdzania pi-
sowni w edytorze tekstu
wyszukuje w Akademii
Khana ¢wiczenia z ma-
tematyki i je wykonuje
omawia prace wykony-
wane z wykorzystaniem
kompetencji informa-
tycznych w réznych za-
wodach.

korzysta z aplikacji poka-
zujacych wyglad nieba na
komputerze (np. Google
Earth) i telefonie.

ustawia zawartosc¢ tabeli w
porzadkualfabetycznym;
opisuje funkcje znakéw
niedrukowalnych

skompresowanegozip;
rozpakowuje plik
skompresowany zip
wyszukuje w Akade-
mii Khana interesujg-
ce go tresci zinnych
przedmiotéw

samodzielnie postuguje sie
aplikacjami pokazujgcymi
wyglad nieba na komputerze
i telefonie;

korzysta z darmowej
literatury zamiesz-

czonej w internecie

stosuje znaki niedrukowalne
podczas pracy z tekstem;
wprowadza numeracje stron
w dokumentach wielostroni-
cowych;

tworzy system odno-
$Snikéw wewnatrz do-
kumentu tekstowego

samodzielnie wyszukuje
strony pomocne w nauce
jezyka obcego
systematycznie korzysta z
AkademiiKhana

opisuje nietypowe zasto-
sowanie komputera w pracy
wyszukuje w internecie
strony z literaturg i korzysta
z nich

wykazuje sie kreatywnoscig
w realizacjizadan.

Uczen otrzymuje ocene niedostateczng, jezeli nie spetnit wymagan na ocene dopuszczajaca.

W stosunku do ucznidw posiadajgcych opinie lub orzeczenie wydane przez Poradnie Psychologiczno-Pedagogiczng powyzsze wymagania bedg
realizowane zgodnie z zaleceniami dotyczgcymi dostosowania wymagan zawartymi w opiniach i orzeczeniach.




