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1. Lekcje z komputerem i internetem

ocena dopuszczajgca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujgca

UCZEN:

zna zasady korzystania z pra-
cowni komputerowej
opisuje budowe kompute-
ra i system operacyjny

zna zasady tworzenia zapisu
dwdjkowego

postuguje sie pojeciami bit
i bajt

potrafi wyjasni¢, na czym
polega praca w chmurze
potrafi wymieni¢ wady i
zalety pracy w chmurze

zna zasady netykiety

wigcza sie do pracy ze
wspolnymi dokumentami
pracuje nad tworzeniem
prezentacji multimedialnej

spetnia kryteria oceny do-
puszczajgcej
wykorzystuje ustawie-
nia systemu Windows
do okreslenia parame-
tréw komputera
wykorzystuje Kalkulator
do konwersji liczb mie-
dzy systemami dziesiet-
nym i dwdjkowym

potrafi sprawdzi¢ adres IP
komputera

potrafi opisac role urzg-
dzen sieciowych (serwe-
ry, rutery, komputery
klienckie)

potrafi wystac pliki na Dysk
Google

potrafi pobraé pliki z
Dysku Google

opisuje kompetencje
informatyczne przydat-
ne w réznych zawodach
przygotowuje prezenta-
cje multimedialng za-
wierajacg teksty, obrazy
i dzwieki

spetnia kryteria oceny dosta-
tecznej

potrafi wyjasni¢ znaczenie
protokotéw http, HTTPS,
FTP, SMTP

tworzy foldery na Dysku
Google.

usuwa pliki i foldery z Dys-
ku Google

wymienia rodzaje licencji
na oprogramowanie
potrafi doskonali¢ i ocenic
prezentacje

spetnia kryteria oceny dobrej
porownuje i ocenia pa-
rametry komputerdw,
stosuje odpowiednie jed-
nostki

sprawnie zamienia liczby
dziesietne na dwdjkowe i
odwrotnie

zna szesnastkowy sposob
zapisu liczb

wyjasnia sposéb kodo-
wania tekstu (ASCIl i
UNICODE)

zna inne ustugi dostepne
w ramach konta Google
kieruje pracg nad wspdlnym
dokumentem

udostepnia dokument i przy-
znaje uprawnienia uzytkow-
nikom

sprawnie postuguje sie
terminami zwigzanymi z
praca w sieci

organizuje prace zespotowa
nad wspdlng prezentacja
sprawnie  przygotowuje
sie do prowadzenia pre-
zentacji

spetnia kryteria oceny bardzo
dobrej

opisuje i wykorzystuje inne
systemy operacyjne (Mac
0S, Android, Linux)

sprawnie wykonuje operacje
na liczbach dwadjkowych i
szesnastkowych

przedstawia symboliczne
zapis pozycyjny o wybrane;j
podstawie

potrafi przeprowadzi¢ test
predkosci tagcza internetowe-
go

potrafi opisac etapy po-
wstawania internetu
wykonuje dodatkowe,
trudniejsze zadania
swobodnie korzysta z ustug
w ramach konta Google,
uzywajac urzadzen mobil-
nych

wyjasnia innym uczniom
sposoby pracy nad wspdlnym
dokumentem

tworzy i udostepnia rdézne
rodzaje wspodlnych doku-
mentéw

umiejetnie prowadzi wspél-
ng prezentacje




2. Lekcje z grami

ocena dopuszczajgca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujgca

UCZEN:

tworzy nowy projekt w Scra-
tchu

wstawia tto z pliku
uruchamia gre z poprzedniej
lekcji

dodaje dodatkowe

duszki

tworzy nowy projekt w Scra-
tchu

tworzy nowe duszki z
plikdow zewnetrznych

spetnia kryteria oceny do-
puszczajgcej

oprogramowuje warunki
poczgtkowe duszkéw skar-
bow i przeszkody

z pomocg podrecznika planu-
je przeniesienie gry na kom-
puter

stosuje zmienne
Z pomoca nauczyciela tworzy
pomoc do gry

spetnia kryteria oceny dosta-
tecznej

wykorzystuje instrukcje wa-
runkowg do zaprogramowa-
nia poruszania sie duszka po
labiryncie

oprogramowuje zmiany
wartosci punktéw w grze
wykorzystuje komunikaty
projektuje i realizuje zlicza-
nie punktéw w grze

spetnia kryteria oceny dobrej
definiuje nowy blok, ktéry
uwzglednia dojscie duszka do
konca labiryntu
oprogramowauje interakcje
duszka ze skarbami i prze-
szkodg

projektuje i realizuje dodanie
planszy tytutowej

spetnia kryteria oceny bardzo
dobrej

eksperymentuje, dobierajac
inne parametry projektu
analizuje podobne pro-

jekty zamieszczone w
serwisie Scratch

testuje dziatanie gry
dopracowuje szczegoty gry

3. Lekcje z algorytmami

ocena dopuszczajgca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujgca

UCZEN:

poprawnie opisuje algorytm
Euklidesa w wersji z odej-
mowaniem

Z pomocg hauczyciela ko-
rzysta z operacji modulo
opisuje algorytm sita Era-
tostenesa

opisuje, na czym polega
rekurencja

opisuje, na czym polega
problem wiez Hanoi

z pomocg nauczyciela oma-
wia na konkretnym przykta-
dzie algorytm sortowania
przez zliczanie

przedstawia na prostym
przyktadzie algorytm sor-

spetnia kryteria oceny do-
puszczajacej

wyjasnia pojecia algorytmu i
schematu blokowego
sprawdza parzystosé i
pierwszos¢ liczby
przedstawia algorytm sita
Eratostenesa i rozumie po-
jecie optymalizacji algoryt-
mu

realizuje proste bloki wyko-
rzystujgce rekurencje
opisuje rekurencyjne roz-
wigzanie problemu
przedstawia wybrany zapis
algorytmu sortowania przez
wybieranie

spetnia kryteria oceny dosta-
tecznej

zapisuje algorytm Euklide-
sa w postaci planu dziatan
lub pseudokodu

do realizacji algorytmu w
Scratchu wykorzystuje in-
strukcje warunkowg

z pomocga nauczyciela rea-
lizuje sito Eratostenesa w
Scratchu

odpowiednio formutuje i
wykorzystuje warunek za-
trzymania rekurencji
analizuje skrypt rekuren-
cyjny z rozwigzaniem pro-
blemu w Scratchu

spetnia kryteria oceny dobrej
realizuje algorytm Euklidesa
w Scratchu

do realizacji algorytmu w
Scratchu wykorzystuje petle
powtarzaj i powtarzaj az (...)
znajduje liczby pierwsze z
podanego zakresu
samodzielnie realizuje algo-
rytm w Scratchu

analizuje budowe i dziatanie
skryptéw rekurencyjnych
buduje skrypt rekurencyjny z
rozwigzaniem problemu w
Scratchu

wykorzystuje wtasne bloki w

spetnia kryteria oceny bardzo
dobrej

analizuje realizacje algoryt-
mu Euklidesa i dostrzega je-
go niedostatki

wykonuje dodatkowe,
trudniejsze zadania
eksperymentuje, dobierajac
inne parametry projektu
analizuje podobne projekty
zamieszczone w serwisie
Scratch

realizuje sito Eratostenesa z
wizualizacja odsiewania ko-
lejnych liczb




towania przez wybieranie

- tworzy nowe duszki przez
klonowanie

+ ustala parametry sklono-
wanych duszkéw

+ z pomoca hauczyciela rea-
lizuje algorytm sortowania
przez wybieranie w Scra-
tchu

« z pomocg hauczyciela reali-
zuje algorytm Euklidesa z
resztami w srodowisku
Blockly

 rozumie réznice miedzy
obiema wersjami algoryt-
mu

realizacji algorytmu
samodzielnie realizuje algo-
rytm sortowania przez wy-
bieranie w Scratchuu
samodzielnie realizuje algo-
rytm Euklidesa z resztami w
srodowisku Blockly
analizuje zapis algorytmu w
tekstowym jezyku progra-
mowania

tworzy wtasne konstrukcje
rekurencyjne

okresla ztozonos$¢ oblicze-
niowa rozwigzania problemu
(liczbe dziatan w zaleznosci
od liczby kregow

poréwnuje i ocenia rdézne
algorytmy sortowania
realizuje algorytm w teksto-
wym jezyku programowania

4. Lekcje z edytorem tekstu

ocena dobra

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujgca

UCZEN:

wpisuje do edytora tekst
wybranego przyktadu
zapisuje plik

stosuje podstawowe stow-
nictwo informatyczne
stosuje podstawowe zasady
pracy z tabelami — wstawia-
nie, wypetnianie trescig
stosuje tabulatory dostepne
w edytorze

stosuje podstawowe sposo-
by wyréwnania tekstu
stosuje uktad kolumnowy
tekstu

stosuje wyrdznienia w tek-

spetnia kryteria oceny do-
puszczajgcej

otwiera plik do edycji

recznie poprawia btedy
stosuje podstawowe sposoby

formatowania tekstu
stosuje stownictwo, zwigzane

z informatyka, technologia
informacyjng i szeroko ro-
zumiang obecnoscig kompu-
teréw w codziennym zyciu
stosuje poznane sposoby
pracy z tabelami — dostoso-
wywanie, formatowanie
rozumie pojecia potrzebne

+ spetnia kryteria oceny dosta-

tecznej

+ wymienia i stosuje zasady

edycji, formatowania i este-
tycznego przygotowania tek-
stu

« starannie przepisuje tekst
« poprawia btedy z uzyciem

stownika w edytorze

+ przygotowuje tekst do

wydruku

« samodzielnie przygotowuje

plik zawierajgcy tabele — sto-
suje potrzebne techniki for-
matowania, zaznaczania,

spetnia kryteria oceny dobrej
samodzielnie stosuje pod-
stawowe zasady pracy z edy-
torem tekstu i wprowadzone
dotychczas sposoby forma-
towania tekstu

potrafi korzystac ze spraw-
dzania pisowni w dokumen-
cie, stownika wbudowanego
w edytor i systemu podpo-
wiedzi

samodzielnie pracuje
nad dokumentem,
realizuje wtasne za-
tozenia

spetnia kryteria oceny bardzo
dobrej

wykonuje dodatkowe, trud-
niejsze zadania

samodzielnie odkrywa i
stosuje dodatkowe sposoby
formatowania

wykonuje dodatkowe, trud-

niejsze zadania
samodzielnie odkrywa nowe
mozliwosci pracy z tabelami
postuguje sie zaawansowa-
nym informatycznym stow-
nictwem

jest aktywny na lekcji i po-




Scie (tytut, wybrane stowa)
ilustruje tekst gotowg grafikg
znaleziong w sieci

ilustruje tekst gotowg grafika
obiektowa — wstawia obiekty
dostepne w grupie llustracje
na karcie Wstawianie oraz
obiekty WordArt)

stosuje w podstawowym
zakresie poznane wczesdniej
techniki formatowania

i przygotowania tekstu do
wydruku

tworzy wielostronicowy do-
kument ze swoich tekstéw

do codziennej pracy z kom-
puterem
ilustruje tekst wykonanymi

przez siebie obrazkami
osadza grafike w tekscie —
zmienia rozmiar obrazka,
wprowadza obramowanie,
ustawia ,rowno z tekstem”
stosuje podstawowe sposoby
formatowania, rozplanowuje
tekst na stronie, dobiera
czcionki, stosuje wyrdznienia
w tekscie, pracuje z nagtow-
kiem i stopka

osadza grafike obiektowg w
tekscie

stosuje techniki formatowa-
nia tekstu — czcionki o nie-
standardowym rozmiarze,
wypunktowanie, numerowa-
nie itp.

poprawnie stosuje wyrdznie-
nia w tekscie

przygotowuje dokument do
wydruku
stosuje poznane wczesniej

techniki formatowania i
przygotowania tekstu do
wydruku

poprawnie uzywa wyroznien
w tekscie

korzysta z narzedzia Malarz
formatéw

przygotowania do wydruku,
przeksztatca tekst na tabele
korzysta ze wskazanych
zrédet informacji zwigza-
nych ze stosowaniem
technologii informacyjnej
formatuje akapity ,,z linijki”
(wciecia akapitow, ustawie-
nie marginesow akapitow)
w potgczeniu z odpowiednim
wyréwnaniem tekstu

w odpowiednich sytuacjach
stosuje wymuszony koniec
strony, kolumny, wiersza
dobiera ilustracje do
tekstu, stosuje rézne
sposoby osadzania ilu-
stracji

potrafi okreslic¢ i rozpoznac
cechy dobrego plakatu lub
reklamy

stosuje rysunek jako tto do-
kumentu tekstowego
przeksztatca i modyfikuje
proste rysunki obiektowe
—rozciaga, znieksztatca,
zmienia kolor obramo-
wania i wypetnienia, gru-
puje i rozgrupowuje
pracuje z utworzonym
samodzielnie wielostro-
nicowym dokumentem —
portfolio

tekstow, kontroluje jego

stosuje zaawansowane
stownictwo zwigzane z tech-
nologig informacyjng i szero-
ko rozumiang obecnoscig
komputeréw w codziennym
zyciu

uzywa zaawansowanych
technik wyszukiwania, za-
miany elementow tekstu,
przeksztatcania tekstu na ta-
bele, formatowania

potrafi oceni¢ rozwdj

jezyka informatycz-

nego

samodzielnie rozplanowuje
tekst na stronie, dobiera
sposob formatowania
czcionki do charakteru i wy-
gladu tekstu

ustawia wtasne tabulatory,
dostosowane do charakteru
wprowadzanego tekstu
wypetnia nagtéwki i stopki w
dokumencie wielostronico-
wym, stosuje zaréwno kody
pol wprowadzanych za po-
mocg odpowiednich przyci-
skow, jak i tekst wpisywany
formatuje tekst w

nagtowku i stopce
samodzielnie rysuje proste
grafiki obiektowe, modyfiku-

maga innym

potrafi oceni¢ sformatowa-
nie i przygotowanie tekstu
oraz zastosowang metode,
pokazujac w razie potrzeby,
jak tatwo jest ,uszkodzi¢”
sztywno sformatowany tekst

swobodnie i Swiadomie
stosuje réznorodne metody
pracy z tekstem

potrafi samodzielnie przed-

stawié i omowic sytuacje, w
ktorych cztowiek moze napo-
tka¢ na problemy w porozu-
mieniu z maszynga




- potrafi kopiowac i wklejac¢
teksty i ilustracje za pomocg
schowka

« potrafi wykonywac zrzuty
ekranu i ilustrowac nimi do-
kument

zawartosé, sposéb for-
matowania, strukture

je ich wyglad i ksztatt
sprawnie faczy na réine
sposoby grafike z tekstem,
poprawnie osadza grafiki
w tekscie, stosuje dodat-
kowe elementy graficzne
lub tekstowe wptywajace
na wyglad pracy

bardzo sprawnie stosuje
poznane wczesniej techniki
formatowania i przygotowa-
nia tekstu do wydruku
opisuje problemy, na jakie
moze sie natknac¢ cztowiek
podczas préby porozu-
miewania sie z maszyng za
pomoca jezyka naturalne-
go

5. Lekcje z multimediami

Ocena dopuszczajgca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujgca

UCZEN:

» potrafi wykonac proste
zdjecie aparatem lub smart-
fonem

« z pomocg hauczyciela zmie-
nia wyglad interfejsu pro-
gramu GIMP

« potrafi zmieni¢ skorygowac
jasnosc i kontrast obrazu

« potrafi zapisa¢ przetworzo-
ny obraz

- potrafi okresli¢ pozadane
parametry nowotworzonego
obrazu

- spetnia kryteria oceny do-
puszczajacej

+ opisuje budowe i parametry
aparatow fotograficznych

- potrafi skorygowac poziom
nasycenia koloru, cieni i
Swiatet

« z pomocg hauczyciela potrafi
usung¢ znieksztatcenia wy-
sokich obiektéw

 niektore czynnosci wykonuje
z pomoca hauczyciela

« potrafi zaimportowac obrazy

« spetnia kryteria oceny dosta-
tecznej

« wykonuje rézne zdjecia oraz
filmy aparatem lub smartfo-
nem

« potrafi wybra¢ wtasciwy kadr
obrazu

+ znairozumie pojecie roz-
dzielczo$¢ obrazu

+ samodzielnie potrafi wyréw-
nac linie horyzontu przetwa-
rzanego obrazu

spetnia kryteria oceny dobrej
dobiera ustawienia aparatu
do réznych rodzajéw ujeé
analizuje zdjecia i roz-

roznia formaty ich zapisu
samodzielnie zmienia wyglad
interfejsu programu GIMP
zna jednostki okreslania
rozdzielczosci obrazu

potrafi usungé zbedne ele-
menty obrazu, stosujac na-
rzedzie Klonowanie

stosuje filtry artystyczne

spetnia kryteria oceny bardzo
dobrej

prowadzi wtasna galerie
zdjec lub serwis filmowy
wie, jakie warunki musi spet-
nia¢ obraz dla uzyskania do-
brej jakosci wydruku
swobodnie korzysta z na-
rzedzi programu GIMP dla
osiggniecia najlepszego
efektu

swobodnie postuguje sie
narzedziami programu GIMP




« podczas pracy potrzebuje do programu PhotoFilmStrip « samodzielnie potrafi usunac « ptynnie zmienia kierunek « zrozwagg i w sposob prze-
pomocy nauczyciela + z pomoca nauczyciela w pro- znieksztatcenia wysokich ruchu kamery myslany stosuje filtry arty-
« z pomocg nauczyciela opra- gramie GIMP tworzy plansze obiektow + w programie GIMP wykonuje styczne
cowuje zatozenia i wytyczne oddzielajgce sekwencje filmu | < potrafi poprawic ostrosc obramowanie z efektem 3D « potrafi wyjasnic, czym
dotyczace montazu filmu obrazu + z pomoca hauczyciela w skutkuje zapisanie obrazu
« rozumie i potrafi wyjasnié programie OpenShot Vi- w formacie JPG, a czym
korzysci wynikajgce z mozli- deo Editor wykonuje XCF
wosci stosowania warstw ob- efekty przejs¢ miedzy » wykonuje dodatkowe,
razu sekwencjami trudniejsze zadania
+ prawie wszystkie czynnosci « wszystkie czynnosci w pro-
wykonuje samodzielnie gramie GIMP wykonuje
+ samodzielnie animuje napisy samodzielnie

Uczen otrzymuje ocene niedostateczng, jezeli nie spetnit wymagan na ocene dopuszczajaca.

W stosunku do uczniéw posiadajgcych opinie lub orzeczenie wydane przez Poradnie Psychologiczno-Pedagogiczng powyzsze wymagania beda
realizowane zgodnie z zaleceniami dotyczgcymi dostosowania wymagan zawartymi w opiniach i orzeczeniach.




