Wymagania na ocene Srodroczna klasa czwarta
Opis wymagan ogolnych, ktore uczen musi spelnic, aby uzyska¢ dana oceng¢

Ocena celujaca (6) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji
oraz dostarczone przez nauczyciela trudniejsze zadania dodatkowe; jest aktywny i pracuje
systematycznie; posiada wiadomosci i umiejetnosci wykraczajgce poza te, ktore sg
wymienione w planie wynikowym; w konkursach informatycznych przechodzi poza etap
szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np. przygotowuje potrzebne na lekcje
materialy pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga nauczycielom innych
przedmiotéw w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z
lekcji; jest aktywny 1 pracuje systematycznie; posiada wiadomosci 1 umiejetnosci wymienione
w planie wynikowym; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (pomaga kolegom w pracy).
Ocena dobra (4) — uczen wykonuje samodzielnie i niemal bezbl¢dnie tatwiejsze oraz
niektore trudniejsze zadania z lekcji; pracuje systematycznie i wykazuje postepy; posiada
wiadomosci 1 umiejetnosci wymienione w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) — uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielkg pomoca,
przewaznie je konczy; stara si¢ pracowaé systematycznie i wykazuje postgpy; posiada
wickszg czgs¢ wiadomosci 1 umiejetno$ci wymienionych w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) — uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektérych zadan
nie konczy; posiada tylko cze$¢ wiadomosci i umiejetno$ci wymienionych w planie
wynikowym, jednak brak systematycznos$ci nie przekresla mozliwo$ci uzyskania przez niego
podstawowej wiedzy informatycznej oraz odpowiednich umiej¢tnosci w toku dalszej nauki.

Wymagania szczegolowe:
Ocena niedostateczna:

uczen nie wykonuje tatwych zadan z lekcji, nie konczy zadan; nie posiada wiadomosci i
umiejetnosci wymienionych w planie wynikowym na ocen¢ dopuszczajaca, brak
systematycznosci przekresla mozliwosci uzyskania przez niego podstawowej wiedzy
informatycznej oraz odpowiednich umiejetnosci w toku dalszej nauki.

Ocena dopuszczajaca:

» wymienia podstawowe zasady BHP obowigzujace w pracowni komputerowej;
« uruchamia 1 wytacza komputer;

* pisze prosty tekst w zaawansowanym edytorze tekstu.

* korzysta z podstawowych narzedzi programu Paint;

* osadza prosty tekst na rysunku.

* 7 pomocg nauczyciela uruchamia edytor tekstu,

» wprowadza z klawiatury polskie znaki diakrytyczne i1 wielkie litery.

7 pomocg nauczyciela uruchamia edytor tekstu ,

* wypetnia dokument trescia.

* poprawnie wprowadza tekst w edytorze.

* Zz pomocg nauczyciela uruchamia edytor tekstu;

» wypehnia tabele trescia.

* korzysta z programu Paint i jego narzedzi.

* korzysta z edytora tekstu w zakresie wprowadzania tekstu.

* z pomocg nauczyciela uruchamia program do tworzenia prezentacji.

» 7 pomocg nauczyciela uruchamia program do tworzenia prezentacji;

* z pomocg nauczyciela tworzy jednoslajdowa prezentacje.

* korzysta w podstawowym zakresie z zaawansowanego edytora tekstu;
« formatuje wprowadzony tekst.



* korzysta z tabel 1 wbudowanej biblioteki obrazéw w zaawansowanym edytorze tekstu (a w
razie jej braku z serwisow zawierajacych kliparty);

* korzysta w podstawowym zakresie z przegladarki internetowej 1 wyszukuje za jej pomoca
obrazy w polecanych serwisach.

* 7 pomocg nauczyciela uruchamia strone portalu Siaciaki.pl.

* zna adres internetowy wyszukiwarki Google;

7 pomocg nauczyciela znajduje wymagane informacje za pomocg wyszukiwarki Google.

* korzysta w podstawowym zakresie z zaawansowanego edytora tekstu;

* korzysta w podstawowym zakresie z przegladarki internetowej 1 wyszukuje za jej pomoca
zadane teksty i obrazy.

Ocena dostateczna:

* zapisuje wyniki pracy w swoim folderze;

* zachowuje wlasciwg postawe podczas pracy przy komputerze.

* rozumie zagrozenia wynikajgce z niewlasciwego wykorzystania komputera.

* wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;

* okre$la rozmiary obrazu (szeroko$¢, wysokos¢).

* korzysta w podstawowym zakresie z zaawansowanego edytora tekstu;

« formatuje wprowadzony tekst.

formatuje zawartos¢ dokumentu w edytorze tekstu

* przygotowuje dokument do wydruku.

* korzysta w podstawowym zakresie z zaawansowanego edytora tekstu;

* wstawia tabele do tekstu.

» wykonuje rysunki w edytorze grafiki z dopracowaniem szczeg6téw obrazu, stosujac
narzedzie Lupa.

* wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;

* poprawnie wstawia ilustracje do tekstu.

* umieszcza pola tekstowe na slajdzie;

* umieszcza elementy graficzne na slajdzie.

* korzysta w podstawowym zakresie z programu do tworzenia prezentacji;

* tworzy prezentacj¢ zawierajaca wiele slajdow.

* dobiera czcionke;

* przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje.

* wstawia tabele do dokumentu, wypelnia ja tekstem, wstawia do niej ilustracje, formatuje 1
rozmieszcza poszczegdlne elementy na stronie dokumentu;

» wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki 1 umieszcza je w tabeli utworzone;j

* przygotowuje dokument do wydruku.

* uruchamia bezpieczng strong WWW z katalogu serwisu Siaciaki.pl.

* znajduje pozadane informacje za pomoca wyszukiwarki Google.

* kopiuje fragmenty tekstu 1 pliki graficzne ze stron internetowych do edytora tekstu;
« formatuje tekst i rozmieszcza w nim ilustracje.

Ocena dobra:

» zapisuje kopi¢ pliku/folderu na pendrivie w celu przeniesienia go na inny komputer.

« formatuje wprowadzony tekst;

* zapisuje wykonang prac¢ w pliku dyskowym w folderze przeznaczonym na pliki graficzne.
* tworzy prosty tekst, stosujgc przy tym wilasciwe zasady edycji;

* tworzy list¢ zgodnie ze specyfikacja podang w podrgczniku.

* poprawia btedy popelnione podczas pisania — r¢cznie oraz za pomoca wbudowanego
mechanizmu poprawno$ciowego i1 stownika w edytorze tekstu.

* przygotowac rysunek do wydruku, nadajagc mu odpowiednie parametry;



* drukuje dokument.

« formatuje wprowadzony tekst.

* poprawnie rozmieszcza tekst 1 ilustracje na stronie dokumentu.

* korzysta z roznych uktadow slajdow;

* odnajduje plik o podanej nazwie we wskazanym miejscu na dysku;

» ustala rodzaj animacji poszczego6lnych obiektow i przejscia slajdow.

* zmienia strukture tabeli poprzez dodawanie 1 usuwanie kolumn, wierszy i komorek;
* drukuje tabele.

* stosuje zasady bezpiecznego korzystania z zasobdw internetu.

* stosuje metod¢ przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub ilustracji w
dokumencie;

* przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje.

Ocena bardzo dobra:

» aktywnie uczestniczy w dyskusji dotyczacej BHP.

* przygotowuje dokument do wydruku;

* nie popetnia btedow podczas edycji tekstu.

* dba o estetyke utworzonego dokumentu.

* dba o estetyke wprowadzonego tekstu;

* tworzy bezbtedna prace.

* rozumie 1 potrafi wymieni¢ zasady dziatania r6znych licencji oprogramowania.

* dba o estetyczny wyglad tekstu.

» korzysta z programu do szybkiego pisania na klawiaturze (np. Mistrz Klawiatury).

» zapisuje tekst w indeksie gornym;

* dba o estetyke wprowadzonego tekstu i czytelnie formatuje plan lekcji.

* odpowiednio dobiera parametry rysunku przeznaczonego do wydruku;

» dba o estetyke wykonywanej pracy.

* poprawnie ustala parametry strony — marginesy, rozmiar papieru, obramowanie tekstu.
* stosuje obramowania strony.

* drukuje dokument.

» wykonuje prosta prezentacje z efektami animacji.

* tworzy slajdy z dzwigkami, zdjeciami, tabelami i wykresami;

* dobiera kolory, rysunki, utozenie obiektow na slajdach, tempo animacji.

* dba o estetyczny wyglad opracowywanego tekstu;

* dobiera rysunki i symbole wstawiane do tekstu oraz sposob ich sformatowania w celu
zwigkszenia czytelnosci.

» dba o estetyczny wyglad tekstu i ilustracji zamieszczonych w tabeli, wyglad tabeli oraz
wlasciwy dobor rysunkow;

* dba o czytelno$¢ przygotowanego dokumentu.

* bezpiecznie korzysta z internetu.

* stosuje wlasciwy dobor stow kluczowych podczas wyszukiwania informacji w sieci.

* opisuje zasady ograniczajgce korzystanie z utworéw obcego autorstwa do wiasnych potrzeb;
* opisuje zrodta pochodzenia materiatdéw uzytych w utworzonym dokumencie;

« dba o estetyczny wyglad opracowywanego tekstu, dobor rysunkow wstawionych do tekstu
oraz sposob formatowania dokumentu w celu zwigkszenia jego czytelnosci.

Ocena celujaca:

* biegle postuguje sie edytorem tekstu;
* biegle postuguje si¢ zewnetrznym no$nikiem informac;ji.



* biegle postuguje si¢ edytorem grafiki.

* biegle postuguje si¢ edytorem tekstu.

* biegle postuguje si¢ edytorem tekstu.

* biegle postuguje si¢ edytorem tekstu;

* biegle postuguje si¢ klawiatura.

» ustala orientacj¢ strony dokumentu;

* srodkuje akapit.

* biegle postuguje si¢ edytorem tekstu.

* biegle postuguje si¢ narzedziami programu Paint, dopracowujgc szczegoty obrazu.

* nie popetnia btedéw edycyjnych w tekscie;

* poprawnie umieszcza znaki przestankowe w tekscie.

* dba o estetyczny wyglad pracy.

* dba o zwiezto$¢ wypowiedzi tekstowe;.

* faczy wiele prezentacji w jedna;

* samodzielnie dochodzi do ciekawych rozwigzan.

* uzywa symboli i znakéw graficznych do ilustrowania tekstu lub wstawiania znakow spoza
podstawowego zakresu (Wstawianie | Symbol | Wigcej symboli...);

* stosuje metod¢ przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub pojedynczych
znakéw w dokumencie.

* sprawnie prezentuje swoje prace na forum klasy.

» zna zasady netykiety i stosuje je w praktyce.

* biegle postuguje si¢ wyszukiwarka Google 1 wyszukuje informacje w sieci.

* biegle postuguje si¢ wyszukiwarka Google i wyszukuje w sieci teksty oraz ilustracje.

Wymagania na ocene roczng klasa czwarta
Ocena niedostateczna:

uczen nie wykonuje fatwych zadan z lekcji, nie konczy zadan; nie posiada wiadomosci i
umiejetnosci wymienionych w planie wynikowym na oceng dopuszczajaca, brak
systematycznosci przekre§la mozliwosci uzyskania przez niego podstawowej wiedzy
informatycznej oraz odpowiednich umiejetnosci w toku dalszej nauki.

Ocena dopuszczajaca:

* korzysta z zaawansowanego edytora tekstu;

* odnajduje w folderze plik o podanej nazwie.

* korzysta w podstawowym zakresie z zaawansowanego edytora tekstu.

korzysta z zaawansowanego edytora tekstu i wbudowanej biblioteki graficznej (a w razie jej
braku z serwiséw zawierajacych kliparty);

* korzysta w podstawowym zakresie z przegladarki internetowej i wyszukuje za jej pomoca
obrazy;

* wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.

* 7z pomocg nauczyciela uruchamia edytor tekstu;

» wypehnia tabele trescia.

» korzysta z rastrowego edytora grafiki.

* tworzy konto uzytkownika w serwisie Scratcha;

* z pomocy nauczyciela uruchamia srodowisko Scratch.

* otwiera przykladowy projekt w Scratchu;

* znajduje edytor kostiumoéw duszka.

* uruchomia $rodowisko Scratch i tworzy wlasny projekt.

* uruchomia srodowisko Scratch 1 tworzy wiasny projekt.



* 7 pomocg nauczyciela uruchamia arkusz kalkulacyjny;

* z pomocg nauczyciela wykonuje proste ¢wiczenie.

7 pomocg nauczyciela uruchamia arkusz kalkulacyjny;

* 7z pomocg nauczyciela wykonuje proste ¢wiczenie.

* korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego.

Ocena dostateczna:

wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu za pomoca polecenia Wstawianie | Obraz;
* wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;

» formatuje wprowadzony tekst, rozplanowuje uktad tekstu i grafiki na stronie.

* stosuje metode¢ przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub ilustracji w
dokumencie.

* przygotowuje dokument do wydruku, go drukuje.

» wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki i umieszcza je w dokumencie za pomoca
operacji Kopiuj 1 Wklej, wybiera dla obrazkow uktad ramki;

« formatuje tekst, rozmieszcza tekst i obrazki na stronie dokumentu.

* korzysta w podstawowym zakresie z zaawansowanego edytora tekstu;

* wstawia tabelg do tekstu.

* rozroznia ikony aplikacji, dokumentu 1 skrotu 1 wyjasnia ich roznice funkcjonalne.

* loguje si¢ do swojego konta;

* Zz pomocg nauczyciela uruchamia wybrany pokaz w srodowisku Scratch.

» analizuje przyktadowy projekt w Scratchu;

* postuguje si¢ edytorem kostiumoéw duszka.

» uktada skrypt wykorzystujacy dzwigki.

* korzysta z blokéw Scratcha do rysowania na scenie.

* odczytuje adres komorki arkusza;

» wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje.

* tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres stupkowy w arkuszu.

* radzi sobie w §rodowisku nowego oprogramowania.

* wpisuje tekst 1 liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje.

* korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego;

* korzystajac z podrecznika, tworzy w arkuszu proste formuty.

* wpisyje tekst 1 liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je i edytuje;

* konstruuje tabele z danymi;

* Z pomocg nauczyciela tworzy prosty wykres kotowy 1 opisuje go w arkuszu.

Ocena dobra:

» zapisuje pliki graficzne ze strony WWW w wybranym miejscu na dysku za pomoca
polecenia zapisu z menu podrgcznego;

* poprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je na stronie,
ustala ich wielkos¢.

* poprawnie rozmieszcza ilustracje na stronie, ustala wielko$ci obrazkow;

* stosuje uktad ramki dla ilustracji.

 wypetnia tabelg rysunkami wstawianymi z pliku;

* odnajduje plik o podanej nazwie we wskazanym miejscu na dysku;

» Srodkuje w pionie i poziomie zawarto$¢ komorki tabeli.

* korzysta z pokazow przygotowanych w serwisie Scratcha.

* wyjasnia dziatanie utozonego skryptu.

* korzysta z blokéw Scratcha do zmiany kolorow w odpowiednim zakresie;

» wykorzystuje do rysowania petle powtorz.



* zmienia nazw¢ arkusza;

* dba o poprawne sformatowanie danych i ich czytelno$¢;

* sporzadza wykres 1 go opisuje, formatuje i przeksztatca, wprowadza parametry wykresu
podane przez nauczyciela.

* czyta komunikaty programu i korzysta z wbudowanej pomocy.

* czytelnie formatuje dane;

* stosuje odpowiednie formuty do obliczen w arkuszu.

* sortuje dane;

* sporzadza wykres 1 jego opis, wprowadza parametry wykresu podane przez nauczyciela;
« formatuje dane i dba o ich czytelnos¢.

Ocena bardzo dobra:

* dba o estetyczny wyglad dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu i jego czytelnos¢;

* zmienia rozmiar obrazkow, wybiera dla nich uktad ramki;

* Swiadomie i w odpowiednich miejscach stosuje uktad ramki dla ilustracji.

» ustala wielko$¢ marginesow na stronach w catym dokumencie;

* dba o estetyczny wyglad dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu, jego czytelnos¢;

* wlasciwie ustawia wielkos$ci marginesow zgodnie z przyjetym planem dokumentu.

* poprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je na stronie,
ustala wielkos$ci obrazkow;

* dzieli tekst na kolumny;

* dba o czytelno$¢ przygotowanego dokumentu.

» modyfikuje marginesy strony dokumentu;

* uzywa niestandardowego rozmiaru czcionki;

* dba o estetyke przygotowanego dokumentu i wtasciwe utozenie obiektow na stronie;

* przygotowuje dokument do druku.

» zadaje z gbry wymagany rozmiar rysunku w edytorze grafiki;

» wykonuje rysunek w powigkszeniu metoda edycji pojedynczych pikseli;

* dba o estetyczny wyglad wykonanego rysunku.

 zamienia oryginalng ikong¢ pliku na wlasna, a nastepnie przywraca ikong oryginalna;

* wyjasnia znaczenie rozszerzenia jako identyfikatora pliku 1 powigzanie pliku z aplikacjg za
pomoca rozszerzenia.

* postuguje si¢ srodowiskiem Scratch.

» wprowadza w nim zmiany wedlug wlasnych pomystow;

* dodaje nowy kostium.

* dodaje do skryptu wtasne dzwigki.

« uktada skrypt naci$niecia dowolnego klawisza, ktory realizuje w petli powtorz rysowanie
kwadratu lub innego prostego rysunku z wykorzystaniem zmiany grubos$ci pisaka, koloru i
odcienia koloru.

» analizuje proste dane na podstawie wykresu sporzadzonego w arkuszu.

» analizuje dane na podstawie wykresu stupkowego sporzadzonego w arkuszu.

» wykonuje obrazki w arkuszu;

* zapisuje pliki.

* tworzy prosty wykres kolumnowy, opisuje go w arkuszu i modyfikuje;

» analizuje dane na podstawie wykresu kolumnowego.

 uzywa arkusza do rozwigzywania zadan rachunkowych.

» analizuje dane na podstawie wykresu kotowego sporzadzonego w arkuszu;

+ samodzielnie formatuje wykres.



Ocena celujaca:

* sprawnie prezentuje swoje prace na forum klasy.

* korzysta z podgladu wydruku przed wydrukowaniem dokumentu;

* drukuje dokument;

* stosuje uktad ramki dla ilustracji.

* sprawnie prezentuje swoje prace na forum klasy.

* dobiera rysunek do funkcji ikony;

* rozumie funkcjonalne réznice miedzy typami ikon;

« skutecznie przeprowadza zamiang ikon (na wilasng i oryginalng).

* sprawnie postuguje si¢ srodowiskiem Scratch.

» wprowadza zmiany w przyktadowym projekcie;

* zmienia kostium duszka.

* rozwija przyktadowy projekt w Scratchu, realizujac wtasne pomysty;
* sprawnie postuguje si¢ srodowiskiem Scratch.

» analizuje projekty zamieszczone w serwisie Scratch.

* konstruuje tabele z danymi w arkuszu;

* dopasowuje rozmiar kolumny tabeli do wpisanego w niej tekstu;

« formatuje dane i1 dba o ich czytelnos¢.

* sprawnie postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym.

* biegle postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym.

» modyfikuje obrazki w arkuszu, tworzy obrazki wedlug wlasnych pomystow.
* projektuje tabele z danymi;

* korzysta z funkcji Autosumowania do obliczania sumy liczb zapisanych w wielu
komorkach.

* biegle postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym.

* biegle postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym.

* biegle postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym.



