Wymagania na oceny srédroczne klasa siédma

Opis wymagan ogolnych, ktdre uczen musi spetnic, aby uzyskac
dang ocene

Ocena celujaca (6) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji oraz dostarczone
przez nauczyciela trudniejsze zadania dodatkowe; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i
umiejetnosci wykraczajgce poza te, ktére sg wymienione w planie wynikowym; w konkursach informatycznych
przechodzi poza etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np. przygotowuje potrzebne na lekcje
materiaty pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga nauczycielom innych przedmiotéw w wykorzystaniu
komputera na ich lekcjach.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtednie wszystkie zadania z lekcji; jest aktywny i
pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiejetnosci wymienione w planie wynikowym; w razie potrzeby
pomaga nauczycielowi (pomaga kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) — uczen wykonuje samodzielnie i niemal bezbtednie tatwiejsze oraz niektére trudniejsze
zadania z lekcji; pracuje systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiadomosci i umiejetnosci wymienione w
planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) — uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielkg pomocg, przewaznie je
konczy; stara sie pracowaé systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiekszg czes¢ wiadomosci i
umiejetnosci wymienionych w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) — uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektorych zadan nie korczy; posiada
tylko cze$¢ wiadomosci i umiejetnosci wymienionych w planie wynikowym, jednak brak systematycznosci nie
przekresla mozliwosci uzyskania przez niego podstawowej wiedzy informatycznej oraz odpowiednich
umiejetnosci w toku dalszej nauki.

Wymagania szczegoétowe

Ocena niedostateczna:

uczen nie wykonuje tatwych zadanh z lekcji, nie konczy zadan; nie posiada wiadomosci i umiejetnosci
wymienionych w planie wynikowym na ocene dopuszczajgca, brak systematycznosci przekresla
mozliwosci uzyskania przez niego podstawowej wiedzy informatycznej oraz odpowiednich
umiejetnosci w toku dalszej nauki.

Ocena dopuszczajaca:

2 » wymienia podstawowe zasady BHP obowigzujgce w pracowni komputerowej;

2+ samodzielnie uruchamia komputer i loguje sie do systemu;

2 pisze prosty tekst w wybranym edytorze testu.

2+ zachowuje wtasciwg postawe podczas pracy przy komputerze.

2+ rozumie zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego wykorzystania komputera.

2+ klasyfikuje programy komputerowe pod wzgledem dostepnosci (rodzaj licencji).

2 « wymienia podstawowe elementy komputera.

2 « wie, na czym polega pozycyjny system zapisu liczb;

2+ rozrdznia bity i bajty;

2+ korzysta z Kalkulatora.

2+ korzysta z Kalkulatora w celu przeliczania liczb miedzy r6znymi systemami pozycyjnymi

2 » wie, do czego stuzy przegladarka internetowa;

2+ zna adres internetowy wyszukiwarki Google;

2+ wprowadza adres strony internetowej i otwiera strone.

2+ podczas wypetniania formularza nie podaje wrazliwych danych osobowych, jesli nie jest to
konieczne.

2 « wyjasnia pojecie ,praca w chmurze”.

2+ z pomocg nauczyciela korzysta z Dysku Google;

2- przestrzega zasad bezpieczenstwa pracy w chmurze.

2+ biegle wykorzystuje ustugi dostepne w chmurze.

2 « loguje sie do wspdlnych dokumentéw Google i wspotpracuje przy ich redagowaniu;

2+ zna zasady netykiety.



2 » uruchamia srodowisko Scratch i tworzy witasny projekt.
2 » uruchamia srodowisko Scratch i tworzy witasny projekt.
2 » uruchamia srodowisko Scratch i tworzy wtasny projekt.
2 » uruchamia srodowisko Scratch i tworzy witasny projekt.
2¢ realizuje w skrypcie animacje za pomocg zmiany kostiumu.
2 » uruchamia srodowisko Scratch i tworzy witasny projekt.
2 + uruchamia $rodowisko Scratch i tworzy wlasny projekt.

Ocena dostateczna:

3 » samodzielnie zapisuje wyniki pracy w swoim folderze;

3 * opisuje podstawowe elementy komputera.

3 * rozpoznaje liczby zapisane w systemie dwojkowym.

3 « dobiera odpowiednie stowa kluczowe potrzebne do wyszukania pozgdanych informac;ji;
3+ wyszukuje w internecie potrzebne elementy graficzne;

3¢ przestrzega praw autorskich odnosnie materiatéw pobranych z internetu.

3 » wymienia zalety i wady pracy w chmurze

3+ korzysta z dysku Google.

3 * rozrdznia podstawowe akronimy i emotikony stuzgce do komunikaciji internetowe;.
3 « korzysta z blokéw do rysowania na scenie.

3 ¢ zmienia tto i postaci duszkow.

3 « losuje liczby z podanego zakresu.

3 * rozumie, co to jest operacja modulo.

3 * zmienia tto i postaci duszkow;

3 * zmienia tto i postaci duszkow.

Ocena dobra:

4 - rozumie znaczenie systemu operacyjnego;

4. klasyfikuje programy komputerowe pod wzgledem przeznaczenia (uzytkowe, narzedziowe,
edukacyjne itp.).

4 - analizuje parametry podstawowych elementéw komputera w odpowiednich jednostkach.
4 + zamienia zapis dwdjkowy liczby na dziesietny;

4. definiuje pojecia ,bit” i ,bajt”.

4 - z pomocg hauczyciela zaktada konto poczty elektroniczne;j.

4 « swobodnie korzysta z dysku Google.

4 + zna akronimy i emotikony stuzgce do komunikacji internetowe;.

4 » uktada skrypt przesuwania duszka po ekranie i wyjasdnia jego dziatanie.

4 - tworzy i wykorzystuje wtasny blok bez parametru.

4 « uktada skrypty ustalania warunkéw poczgtkowych i wyjasnia ich dziatanie.

4 - realizuje w skrypcie animacje za pomocg przesuwania duszka i odbicia od krawedzi ekranu.
4 - zapisuje liczby za pomocg zmiennej typu lista.

4 - wykorzystuje operacje modulo do sprawdzenia, czy liczba jest parzysta.

Ocena bardzo dobra:

5 « aktywnie uczestniczy w dyskusji dotyczacej BHP;

5 « znajduje w komputerze informacje o parametrach poszczegdéinych elementéw.

5 « zaktada konto poczty elektroniczne;j.

5 « dostosowuje ustawienia Dysku Google do wiasnych potrzeb.

5 « ukfada skrypt wykorzystujgcy petle zawsze oraz blok warunkowy jezeli i wyjasnia jego dziatanie.
5 « tworzy i wykorzystuje wiasny blok z parametrem.

5 « wykorzystuje w skrypcie dzwigki.

5 + znajduje minimum kilku wylosowanych liczb.

5 « tworzy skrypt znajdowania kolejnych liczb pierwszych z wykorzystaniem listy i wtasnego bloku.
5 « zamienia zapis dwojkowy liczby na dziesietny i dziesietny na dwojkowy;

5 » swobodnie postuguje sie akronimami i emotikonami w komunikacji internetowe;j.



5 « ukfada skrypt wykorzystujgcy petle zawsze oraz ztozony blok warunkowy i wyjasnia jego dziatanie.

Ocena celujaca:

6 * opisuje rodzaje licencji programéw komputerowych;
6° biegle porusza sie w systemie plikow i folderéw.

6 « analizuje stan komputera i jego elementow.

6 *» wyszukujgc informacje i elementy graficzne, ogranicza wyniki do najbardziej odpowiadajgcych
zapytaniu.

6 * przestrzega zasad bezpieczenstwa pracy w chmurze;
6 * analizuje projekty z portalu Scratch.

6 * analizuje projekty z portalu Scratch.

6 * analizuje projekty z portalu Scratch.

6 * analizuje projekty z portalu Scratch.

6 * analizuje projekty z portalu Scratch.

6 * analizuje projekty z portalu Scratch.

Wymagania na oceny klasyfikacyjne roczne klasa siédma

Ocena niedostateczna:

uczen nie wykonuje tatwych zadan z lekciji, nie konczy zadan; nie posiada wiadomosci i umiejetnosci
wymienionych w planie wynikowym na ocene dopuszczajgca, brak systematycznosci przekresla
mozliwosci uzyskania przez niego podstawowej wiedzy informatycznej oraz odpowiednich
umiejetnosci w toku dalszej nauki.

Ocena dopuszczajaca:

2 « opisuje na przyktadzie pojecie ,rekurencja”.

2 « opisuje, na czym polega problem wiez Hanoi.

2 « wyjasnia pojecia ,algorytm” i ,schemat blokowy” oraz sposoby znajdowania NWD.
2 « podaje przyktady jezykdw programowania.

2 « opisuje cigg Fibonacciego i oblicza jego kolejne wyrazy.

2 » opisuje zagadnienie porzgdkowania.

2 » w podstawowym zakresie korzysta z zaawansowanego edytora tekstu;

» wpisuje do edytora tekst wybranego przyktadu, zapisuje plik i otwiera do edycji.

2 « stosuje podstawowe stownictwo zwigzane z technologig informacyjng;

» wstawia tabele i wypetnia je trescig.

2 « stosuje tabulatory dostepne w edytorze tekstu, uktad kolumnowy, wyréznienia w tek$cie (tytut,
wybrane

stowa), korzysta z funkcji WordArt;

« ilustruje tekst gotowg grafikg z biblioteki grafik edytora.

2 » w podstawowym zakresie korzysta z zaawansowanego edytora tekstu;

« ilustruje tekst gotowg grafikg (wstawia obiekty dostepne w grupie llustracje na karcie
Wstawianie, Autoksztatty, obiekty WordArt).

* przygotowuje dokument do wydruku i drukuje.

* poprawnie uzywa wyréznien w tekscie.

* w podstawowym zakresie korzysta ze sprawdzania pisowni w dokumencie, stownika wbudowanego
w edytor

i systemu podpowiedzi.

2 « w podstawowym zakresie korzysta z zaawansowanego edytora tekstu;

* tworzy wielostronicowy dokument ze swoich tekstow.

» wykonuje zrzuty ekranu i ilustrowa¢ nimi dokument.

2 « z pomocg hauczyciela koryguje podstawowe parametry obrazu;



* Z pomocg nauczyciela likwiduje krzywizny obrazu.

2 * rozumie pojecie ,warstwy obrazu”;

* Z pomocg nauczyciela fgczy rézne elementy w jeden obraz i wstawia warstwy tekstowe.
2 « importuje napisy i obrazy do programu Photo Story;

* Z pomocg hauczyciela tworzy film na podstawie jednego obrazu statycznego;
* Z pomoca hauczyciela zapisuje projekt i gotowy film.

2 « importuje obrazy i filmy do programu Movie Maker;

* z pomoca nauczyciela stosuje efekty wizualne dla wybranych sekwencji filmu;
* z pomoca nauczyciela zapisuje projekt i gotowy film.

* zapisuje projekt i gotowy film.

« okre$la parametry filmu podczas jego zapisywania.

2 » przygotowuje prezentacje multimedialng zawierajgcg obrazy, dzwieki i filmy.
2 « doskonali prezentacje oraz przygotowuje sie do jej zaprezentowania.

Ocena dostateczna:

3 + ocenia prezentacje.

3 ¢ bierze udziat w pracy zespotowej nad wspdlnym projektem.

3  stosuje efekty wizualne dla wybranych sekwenc;ji filmu;

« stosuje swobodny ruch kamery.

3 « tworzy film na podstawie jednego obrazu statycznego;

3 « fgczy rézne elementy w jeden obraz i wstawia warstwy tekstowe.

* Z pomocg nauczyciela przygotowuje obraz do wydruku lub prezentacji na ekranie monitora.
3 « stosuje podstawowe narzedzia korygujgce wybrane parametry obrazu.

3 « kopiuje i wkleja teksty i ilustracje za pomocg Schowka;

3 * stosuje poznane techniki formatowania i przygotowania tekstu do wydruku;

* poprawnie stosuje wyrdznienia w tekscie.

« stosuje czcionki o niestandardowym rozmiarze, wypunktowanie, numerowanie itp.;

3 * osadza grafike obiektowg w tekscie na rézne sposoby;

wyrdznienia w tekscie, pracuje z nagtéwkiem i stopka.

* stosuje podstawowe sposoby formatowania, rozplanowuje tekst na stronie, dobiera czcionki, stosuje
wprowadza obramowanie, ustawia ,réwno z tekstem”);

3 « ilustruje tekst wykonanymi przez siebie obrazkami, osadza grafike w tekscie (zmienia rozmiar
obrazka,

* dostosowuje i formatuje tabele.

3 * rozumie pojecia potrzebne do codziennej pracy z komputerem;

« stosuje podstawowe sposoby formatowania tekstu.

3 * recznie poprawia btedy w dokumencie;

3 * opisuje jeden z algorytméw sortowania.

3 * zna rekurencyjny algorytm obliczania wyrazéw ciggu.

3 « zapisuje algorytm Euklidesa w wybranym jezyku programowania lub w Scratchu.

3 « definiuje pojecia ,algorytm” i ,schemat blokowy” oraz omawia sposoby znajdowania NWD.
3 « analizuje problem wiez Hanoi na przykfadzie kilku krgzkow.

* buduje skrypt rekurencyjny w Scratchu.

3 * opisuje pojecie ,rekurencja”;

Ocena dobra:

4 « bierze udziat w pokazie prezentaciji.

4 - pomaga organizowac prace zespotowg nad wspolnym projektem.

4 - wprowadza napisy poczatkowe, podpisy i napisy korncowe w filmie;

* zapisuje projekt i gotowy film.

« okresla czas trwania efektu w filmie;

4 « ptynnie zmienia kierunek ruchu kamery;

4 - wykorzystuje warstwy obrazu i stosuje efekty na warstwach tekstowych (cienie, wtapianie,
wypetnienie teksu itp.).

* przygotowuje obraz do wydruku lub prezentacji na ekranie monitora.

4 - likwiduje krzywizny obrazu.



formatowania, strukture.

4 - pracuje z utworzonym samodzielnie wielostronicowym dokumentem, kontroluje jego zawarto$c¢,
Sposob

 odtwarza w edytorze formatowanie danego dokumentu.

4 « pracuje z kilkustronicowym dokumentem;

i wypetnienia, grupuje i rozgrupowuije).

* przeksztatca i modyfikuje proste rysunki obiektowe (rozcigga, znieksztatca, zmienia kolor
obramowania

« stosuje rysunek jako tto dokumentu tekstowego;

4 - opisuje i rozpoznaje cechy dobrego plakatu lub dobrej reklamy;

« dobiera ilustracje do tekstu, stosuje rézne sposoby osadzania ilustracji.

* stosuje wymuszony koniec strony, kolumny, wiersza;

z odpowiednim wyréwnaniem tekstu;

4 - formatuje akapity ,.z linijki” (wciecia akapitow, ustawienie margineséw akapitow) w potgczeniu
* korzysta ze zrédet informacii zwigzanych ze stosowaniem technologii informacyjne;.
wydruku, przeksztatca tekst na tabele.

4 - sprawnie pracuje z tabelg — stosuje odpowiednie techniki formatowania, zaznaczania,
przygotowania do

* przygotowuje tekst do wydruku, dba o estetyczny wyglad tekstu.

« starannie przepisuje prace, poprawia btedy z uzyciem stownika w edytorze;

4 - wymienia i stosuje zasady edycji, formatowania i opracowania tekstu;

4 - opisuje algorytm sortowania przez scalanie.

4 - wskazuje nieefektywnos¢ rekurencyjnego algorytmu obliczania wyrazéw ciggu.

4 - analizuje zapis algorytmu.

4 - opisuje algorytm Euklidesa.

4 - wypisuje kolejne ruchy.

4 - opisuje dziatanie zbudowanego skryptu.

Ocena bardzo dobra:

5 « wiasciwie przedstawia prezentacje.

5 « organizuje prace zespotowg nad wspdlnym projektem i bierze w niej czynny udziat.

5 « dobiera czas trwania efektu w filmie;

« zapisuje film przeznaczony do odtwarzania na urzgdzeniach mobilnych.

5 « sprawnie stosuje swobodny ruch kamery;

* dobiera wlasciwe parametry zapisywanego filmu dla konkretnego urzadzenia.

5 « biegle wykorzystuje warstwy obrazu i stosuje efekty na warstwach tekstowych;

» wykorzystuje filtry i maski obrazu.

5 « biegle postuguje sie narzedziami korygujgcymi podstawowe parametry obrazu;

* biegle koryguje defekty obrazu (likwidacja krzywizn, wyréwnywanie linii horyzontu).

5 « wykorzystuje style, tworzy spis tresci i strone tytutowg dokumentu;

« dzieli dokument na sekcje, stosuje w sekcjach réznorodne wzorce strony.

5 « biegle stosuje poznane techniki formatowania i przygotowania tekstu do wydruku;

* opisuje problemy, na jakie mozna sie natkng¢ podczas préby porozumiewania sie z maszyng za
pomocyg

jezyka naturalnego.

5 « rysuje proste grafiki obiektowe, modyfikuje ich wyglad i ksztaft;

* taczy na rézne sposoby grafike z tekstem, poprawnie osadza grafiki w tekscie, stosuje dodatkowe
elementy

graficzne lub tekstowe wptywajgce na wyglad pracy.

+ Stosuje zaawansowane techniki opracowania i tgczenia grafiki z tekstem.

* w podstawowym zakresie stosuje poznane techniki formatowania i przygotowania tekstu do wydruku.
5 « dobiera sposéb formatowania czcionki do charakteru i wygladu tekstu;

« ustawia tabulatory dostosowane do charakteru wprowadzanego tekstu;

» wypetnia i formatuje nagtéwki i stopki w dokumencie wielostronicowym, stosuje kody pol
wprowadzanych

za pomocg odpowiednich przyciskéw (numer strony, data itp.) i tekst wpisywany.

5 « stosuje zaawansowane stownictwo zwigzane z technologig informacyjng i szeroko rozumiang
obecnoscig



komputeréw w zyciu cztowieka, potrafi oceni¢ rozwoj jezyka, jaki mozna obserwowaé na co dzien;
* uzywa zaawansowanych technik wyszukiwania, zamiany elementéw tekstu, przeksztatcania tekstu
na tabele,

formatowania.

pracy z edytorem tekstu, jak i formatowania tekstu;

5 « stosuje poznane sposoby pracy z dokumentem tekstowym — dotyczy to zaréwno podstawowych
zasad

» samodzielnie pracuje nad dokumentem, realizuje wtasne zatozenia.

5 « omawia zapis algorytmu sortowania przez scalanie.

5 « uzasadnia nieefektywnos$¢ rekurencyjnego algorytmu obliczania wyrazéw ciggu.

5 < rozréznia podstawowe polecenia jezyka.

5 « analizuje problem wiez Hanoi dla danej liczby krgzkdw.

5 « modyfikuje skrypt rekurencyjny w Scratchu oraz analizuje i opisuje jego dziatanie.

Ocena celujaca:

6 « dzieli sie swoimi doswiadczeniami z kolegami i w razie potrzeby stuzy im pomoca.

6 « realizuje wtasne pomysty.

6  biegle postuguje sie funkcjami programu Movie Maker;

* poszukuje niekonwencjonalnych rozwigzan do uatrakcyjnienia swojej pracy.

* stosuje wlasne rozwigzania, uzyskujac ciekawe efekty w tworzonym filmie.

6  biegle postuguje sie funkcjami programu Photo Story;

6 * samodzielnie dochodzi do skutecznych rozwigzan w pracy z grafika.

6 * przygotowuje portfolio wedtug wtasnego, oryginalnego projektu.

6 * przedstawia sytuacje, w ktérych cztowiek moze napotka¢ problemy podczas porozumiewania sie z
maszyna.

6 * ocenia wyglad prac zawierajgcych grafike — cechy dobrego plakatu lub dobrej reklamy zawarte w

wykonanej

pracy,

6 * swobodnie i Swiadomie stosuje roznorodne metody pracy z tekstem;

« potrafi oceni¢ przygotowanie tekstu i zastosowang metode, pokazujgc w razie potrzeby, jak tatwo
jest

»=uszkodzi¢” sztywno sformatowany tekst.

6 * samodzielnie odkrywa nowe mozliwosci pracy z tabelami;

* postuguje sie zaawansowanym Scistym stownictwem.

6 * samodzielnie odkrywa i stosuje dodatkowe, nieoméwione sposoby formatowania.
6 * sprawnie postuguje sie sSrodowiskiem SNAP!.

6 » modyfikuje algorytm Euklidesa w wybranym jezyku programowania;

* analizuje zapis algorytmu, rozréznia polecenia jezyka;

» podejmuje prébe dalszej nauki wybranego jezyka.

6 * biegle postuguje sie srodowiskiem Scratch.

6 * biegle postuguje sie srodowiskiem Scratch.

6 * samodzielnie dochodzi do skutecznych rozwigzan w pracy z obrazem.

6 - realizuje efektywny algorytm obliczania wyrazéw ciggu.

6 * biegle postuguje sie srodowiskiem Scratch.



