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Zalozenia ogdlne programu

Program nauczania plastyki w gimnazjum Sztuka w zasiegu reki zostat przygotowany
zgodnie z podstawg programowa ksztalcenia ogdlnego, okreslona w rozporzadzeniu
Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogoélnego w
poszczego6lnych typach szkoét (Dz. U.z 2009 r. Nr 4, poz. 17).

Jest to nowoczesna propozycja uwzgledniajgca takze te treSci nauczania, ktére sa
zwigzane ze Srodowiskiem wspotczesnych medidw.

Nauczyciel plastyki obowiazany jest realizowac tre$ci podstawy programowej oraz
uwzglednia¢  standardy wymagan z zakresu przedmiotéw humanistycznych, bedace
podstawg przeprowadzania egzaminu w ostatnim roku nauki w gimnazjum.

Podstawa programowa przewiduje realizacje tresci nauczania na ok. 30 godz.
lekcyjnych w Kklasie pierwszej gimnazjum oraz obowigzkowe zajecia artystyczne (plastyka,
muzyka) dla kazdego ucznia w wymiarze 1 godz. w klasie drugiej i 1 godz. w klasie trzeciej
gimnazjum.

Program uwzglednia wszystkie cele edukacyjne i tresSci proponowane przez MEN w
nowej podstawie programowej oraz standardy wymagan z zakresu przedmiotow
humanistycznych. Zgodnie z zarzagdzeniem MEN cele ksztatcenia sformutowane sg w jezyku
wymagan ogollnych, a tre$ci nauczania oraz oczekiwane umiejetnosci uczniéw - w jezyku
wymagan szczegotowych.

Program zbudowany jest z trzech wzajemnie sie uzupeiniajacych elementéw, ktore
zapewniaja petng edukacje plastyczng w szkole ogdlnoksztatcacej. W programie zawarto
wiedze o sztuce uwzgledniajgca dyscypliny sztuk plastycznych, w tym te
najnowoczes$niejsze, zagadnienia formy plastycznej, czyli jezyka plastyki niezbednego do
analizy dziet sztuki, oraz peiny kurs historii sztuki. Program jest komplementarny do

podrecznika Sztuka w zasiegu reki autorstwa Dariusza Stepnia i Wojciecha Syguta.



Cele edukacyjne ksztalcenia i wychowania

Cele edukacyjne dotyczace ksztalcenia

Cele edukacyjne programu sg podporzadkowane celom ksztatcenia zawartym w podstawie
programowej, uwzgledniajga takze standardy wymagan egzaminacyjnych z zakresu
przedmiotéw humanistycznych.

I. Odbiér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji - percepcja sztuki.

Uczen:

e Swiadomie korzysta ze Srodkow masowego przekazu, uczestniczac w percepcji dziet
sztuki wizualnej poprzez wyszukiwanie informacji o sztuce w Internecie: zwiedzanie
wirtualnych galerii w muzeach na catym Swiecie, ogladanie dziet artystow;

e posiada wiedze o przestrzeganiu podstawowych zasad prawa autorskiego
dotyczacego ochrony wtasnosci intelektualnej;

e posiada Swiadomo$¢ zmiennoSci zjawiska, jakim jest sztuka i jej powigzania
z procesami technologicznymi i cywilizacyjnymi;

e wartoSciuje, porownuje i formutuje opinie w zwigzku z szeroko rozumiang sztuka

oraz dziatalnoscia plastyczng rowiesnikéw i wtasna.

II. Tworzenie wypowiedzi - ekspresja przez sztuke.

Uczen:

e skutecznie poszukuje réznorodnych mozliwosci ekspresji, w tym w innych dziedzinach
sztuki, we wtasnych dziataniach artystycznych;

e celowo i $wiadomie stosuje srodki wyrazu formalnego w dziataniach plastycznych;

e podejmuje dziatalno$¢ twoércza na plaszczyznie, wykorzystujac nowoczesne
technologie, np. graficzne programy komputerowe, Internet;

e Swiadomie wykorzystuje elementy formy przekazéw medialnych w dziataniach
w przestrzeni wirtualnej;

e realizuje i przedstawia wtasne projekty artystyczne, wykorzystujagc nowoczesne formy
przekazu, np. prezentacje multimedialne, projekty wykonane za pomocg graficznych
programéw komputerowych;

e posiada wiedze na temat szeroko rozumianej sztuki, podstawowych dyscyplin sztuk
plastycznych i otaczajacej wspoétczesnego cztowieka rzeczywisto$ci wizualnej;

e wykazuje sie umiejetnoscig twdrczego myslenia, pomystowoscia, realizuje oryginalne

pomysty.



III. Analiza i interpretacja tekstéw kultury - recepcja sztuki.

Uczen:

rozroznia style i kierunki sztuk plastycznych oraz przedstawia je w porzadku
chronologicznym;

rozpoznaje wybrane dzieta sztuk plastycznych nalezace do polskiego i europejskiego
dziedzictwa kultury;

dostrzega, analizuje i interpretuje r6znorodne konteksty dziet kultury;

zna zwigzki kultury danej epoki z ré6znymi jej obszarami: przemianami spotecznymi,
polityka, zyciem codziennym;

dostrzega zwigzki i wyjasnia zalezno$ci miedzy roéznymi dzietami kultury -
plastycznymi, muzycznymi, literackimi;

wyszukuje potrzebne informacje zawarte w tekstach kultury;

odnajduje w stylu danej epoki inspiracje sztuka epok poprzednich;

zna podstawowe pojecia i terminy zwigzane ze sztuka;

dostrzega w dzietach sztuki srodki wyrazu plastycznego i okresla ich funkcje;

wykazuje sie umiejetnoscig analizy dzieta sztuki - dostrzega poszczegélne elementy

dzieta, bada je, poréwnuje, odkrywa wzajemne zwigzki i syntetyzuje informacje.

Cele edukacyjne dotyczace wychowania

Uczen:

ma poczucie wspoétuczestniczenia w $Srédziemnomorskim dziedzictwie kulturowym
i tradycji narodowej;

dostrzega dzieta sztuki nalezace do polskiego i europejskiego dziedzictwa kultury
w konteks$cie miejsca i roli tradycji we wspdiczesnej kulturze;

wykazuje sie postawg tolerancji wobec odmiennoSci innych kregéw kulturowych;
odczuwa potrzebe czynnego uczestnictwa w kulturze poprzez wizyty w muzeach,
galeriach, innych o$rodkach zycia kulturalnego kraju i regionu oraz kontakt z dzietami
sztuki dostepnymi w najblizszym otoczeniu;

jest Swiadomy roli sztuki w zyciu cztowieka w kontekscie dziedzictwa kulturowego
i we wspotczesnosci (Internet, design, reklama, film, teatr itp.);

rozwija wtasng kreatywno$¢ i twércze myslenie.



Tres$ci nauczania

[. Sztuka na dzis

Dyscypliny sztuk plastycznych

Architektura - definicja, r6znorodne funkcje i formy architektury.

Rzezba - techniki rzezbiarskie, materialy stosowane do tworzenia obiektow przestrzennych,
ptaskorzezba, sposoby pracy z materiatem rzeZbiarskim (rzezbienie, modelowanie,

konstruowanie).

Malarstwo - czynniki wptywajgce na sposob obrazowania (cechy stylowe malarstwa
poszczegblnych epok, kierunkéw, pradéw artystycznych; czas powstania dzieta; odmienno$¢
poszczegbdlnych kultur; sposdb pokazywania rzeczywistosci), gtdwne tematy obrazéw,

podstawowe techniki i podtoza malarskie.

Rysunek - rodzaje rysunku (linearny, walorowy, Swiattocieniowy, malarski, lawowany),
narzedzia rysunkowe (otéwek, kredka, piérko, wegiel, kreda, flamaster).

Grafika warsztatowa (artystyczna) - druk wypukly, wklesty, ptaski (drzeworyt, linoryt,
miedzioryt, litografia, serigrafia).

Grafika uzytkowa - billboard, plakat, znak graficzny, oktadki ksigzek, czasopism, ptyt,

opakowania, r6zne formy reklamy produktdéw itp.

Rzemiosto artystyczne - definicja, gatezie rzemiosta artystycznego (tkactwo, hafciarstwo,
ceramika, meblarstwo, ztotnictwo, kowalstwo artystyczne, ludwisarstwo, introligatorstwo,
szkto artystyczne itp.) i sztuka ludowa - definicja, dziedziny twdérczosci ludowej, (rzezba
w drewnie, malarstwo na szkle, tkactwo, ceramika, wycinanki, hafciarstwo, zdobnictwo meblij,

ubiorow itp.).

Plastyka i media
Fotografia - historia fotografii, fotografia tradycyjna, cyfrowa, funkcje fotografii (uzytkowe:
reklama, dokumentacja wydarzen, ludzi, krajobrazéw, przedmiotéw), fotografia artystyczna

jako dziedzina sztuki.



Film - geneza, gatunki filmowe, zesp6t ludzi pracujacych nad filmem (scenarzysta, rezyser,
operator, dekorator wnetrz, kostiumolog, charakteryzator, aktorzy).
Grafika komputerowa - kategorie (uzytkowa i dzieta sztuki), komputer z programami

graficznymi jako narzedzie tworzenia, mozliwosci i zastosowanie grafiki komputerowe;j.

Internet - definicja, zastosowanie (narzedzie telekomunikacyjne, mozliwosci popularyzacji
sztuki, oceny jej wytworow, edukacji, w tym artystycznej, a takze realizacji oryginalnych
projektow tworczych i réznorodnej aktywnos$ci twdrczej, czesto zwigzanej z interaktywnym
procesem artystycznym).

Design - definicja i zastosowanie (projektowanie wygladu przedmiotow lub wyrobdéw
przemystowych taczace atrakcyjny wyglad, estetyke, z funkcjonalnoscia), projektowanie
ubioru, moda, reklama wizualna.

Sztuka ulicy - graffiti (,wspotczesne freski”, sztuka a wandalizm).

Znak plastyczny (logo) - definicja, funkcje, rodzaje (znaki drogowe, logo firm, godta, herby
itp.).

Plakat i afisz - definicja, funkcje, réznice, geneza.

Muzea, galerie, akcje plastyczne - definicja muzealnictwa, geneza, funkcje, najwazniejsze

muzea w Polsce i na $wiecie, istota akcji plastycznych.

[1. Sztuka w czasie
Historia sztuki

Galerie w grotach
Sztuka prehistoryczna - czas trwania, malarstwo jaskiniowe, megality, rzezba, tematy
przedstawien prehistorycznych i $rodki wyrazu (linia konturowa, barwy ziemi, rzezba z kosci,

kamienia). Sztuka prehistoryczna na ziemiach polskich - Biskupin.

Klejnoty Nilu
Sztuka starozytnego Egiptu - umiejscowienie, czas trwania, architektura: grobowce
(mastaby, piramidy), Swiatynie; rzezba, hieroglify, relief i malarstwo, kompozycja pasowa,

sposéb przedstawiania postaci ludzkiej, kanon w sztuce egipskie;j.



W kolebce Europy.

Sztuka starozytnej Grecji - umiejscowienie, czas trwania, patac w Knossos, cywilizacja
mykenska, Ateny (architektura Akropolu, elementy konstrukcyjne architektury: trzy porzadki,
teatr, kariatydy), Delfy, Olimpia - starozytne igrzyska, rzezba (najwazniejsze rzezby i ich
twoércy - Wenus z Milo, Nike z Samotraki, Zeus Fidiasza, Dyskobol Myrona, Doryforos Polikleta -
zasada kontrapostu, Grupa Laokoona), style zdobienia w malarstwie wazowym, wptywy

kultury greckie;.

W cesarskim imperium

Sztuka antycznego Rzymu - umiejscowienie, czas trwania, architektura (Forum Romanum,
Swiagtynie: Panteon - rotunda, budowle uzytecznoSci publicznej, bazylika, patace, domy
mieszkalne), obiekty architektury i rzezby wznoszone na cze$¢ zwycieskich witadcéw - tuk

triumfalny, kolumna, pomnik konny, rzezba (portret realistyczny) i relief historyczny.

Katakumby i bazyliki

Sztuka wczesnochrzes$cijanska i bizantyjska - zasieg, czas trwania, funkcje, tematyka
religijna, katakumby, bazylika wczesnochrzescijaniska (elementy konstrukeji i formy: nawa,
transept, narteks, prezbiterium, baptysterium, absyda, atrium, arkady), bazyliki: Santa Maria
Maggiore i $w. Pawta za Murami w Rzymie, Narodzenia Chrystusa w Betlejem.

Bogactwo i przepych sztuki bizantyjskiej - bazylika Hagia Sophia w Konstantynopolu, ikony

jako charakterystyczna forma malarska.

W cieniu klasztoru

Sztuka Sredniowiecza

Sztuka romanska - zasieg, czas trwania, religijny charakter sztuki romanskiej, architektura
i rzezba (funkcje: religijna i obronna; elementy konstrukgcji i formy: kompozycja bryty, portal,
bordiura), Kklasztor w Cluny, rzezba i malarstwo (freski na $cianach kosSciotéw, sztuka
zdobienia ksiag, czyli iluminatorstwo, inicjaty, miniatury);

polskie zabytki sztuki romarnskiej - Drzwi Gnieznienskie, koscioty $w. Prokopa, Swietej Tréjcy
w Strzelnie, kolegiata w Tumie.

Sztuka gotycka - zasieg, czas trwania, religijny charakter sztuki gotyckiej, architektura
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(elementy konstrukcji i formy: plan bazylikowy i halowy, wertykalizm, sklepienia krzyzowo-
zebrowe, tuki przyporowe, szkarpy, tuk ostry, duze okna wypetnione witrazami, rozety),
katedra Notre Dame w Paryzu, miejska architektury obronna - Carcassonne, rzezba w stuzbie
architektury (tematyka religijna rzezby i jej funkcja - ,Biblia ubogich”), freski i malarstwo
tablicowe: Cimabue, Giotto di Bondone; witraz;

polskie zabytki sztuki gotyckiej — katedra wawelska i ko$ciot NMP (Mariacki) w Krakowie,

twoérczos$¢ Wita Stwosza, zamek w Malborku.

Powrot antycznego piekna
Sztuka renesansu - zasieg, czas trwania, geneza nazwy, fascynacja sztuka antyczna,
humanizm, zmiana pozycji artysty;

architektura sakralna i Swiecka (patace, wille podmiejskie, ratusze, kamienice mieszczanskie,

zamki obronne), jej cechy charakterystyczne (przewaga kierunkéw horyzontalnych, jasnos$¢
konstrukcyjna i harmonia form, tuk poétkolisty w oknach, arkadach i innych elementach
budowli, plany krzyza tacinskiego i zatoZenia centralne, nawy gtéwne oddzielone od bocznych
kolumnami, sklepienia kolebkowe, koputy na skrzyzowaniu naw), bazylika $w. Piotra
w Rzymie, $wigtynia Tempietto w Rzymie projektu Donato Bramante, patace Rucellai
i Strozzi we Florencji, Villa Rotonda w Vicenzy projektu Andrei Palladia, plac Sw. Marka
w Wenecji;
_rzezba (architektoniczna - relief na fasadach budynkéw i we wnetrzach - i niezalezna od
budowli - portrety, popiersia, epitafia; materiat: braz, marmur, kamien i wypalana glina),
Dawid Donatella, tworczos¢ architektoniczna, rzezbiarska i malarska Michata Aniota;
malarstwo (perspektywa zbiezna i barwna, zwrdcenie uwagi na anatomie, przewaga
precyzyjnego rysunku nad barwag; tematy: portret, sceny mitologiczne, pejzaze towarzyszace
portretom i tematom religijnym; technika olejna), tworczos$¢ Leonarda da Vinci, Rafaela Santi,
Tycjana;

polskie zabytki sztuki renesansu - kaplica Zygmuntowska i przebudowany Wawel

w Krakowie, Zamos¢, kamieniczki w Kazimierzu Dolnym, renesansowe nagrobki.

Perly i zloto
Manieryzm, barok, rokoko
Manieryzm - zasieg, czas trwania, geneza nazwy, architektura (dekoracyjna forma

wypetiona zludzeniami przestrzennymi); rzezba (elegancka i peilna wdzieku, figura
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serpentinata w kompozycji sylwetki ludzkiej); malarstwo (tworzenie skomplikowanych
kompozycji, wyrafinowane zestawienia Kkoloréw, przedstawianie stylizowanych postaci),
twérczos¢ Parmigianino.

Barok - zasieg, czas trwania, geneza nazwy, kontekst historyczny - kontrreformacja;
architektura sakralna i $wiecka (koScioty, rezydencje, patace i parki), jej cechy
charakterystyczne (reprezentacyjnos$¢, dbatos¢ o bogaty wystréj, wszechobecny przepych
i monumentalnos$¢, klasyczne bryly tworzace jednak nowe, fantazyjne formy, dynamiczne
uktady przestrzeni, wszechobecne kontrasty, iluzje gtebi, efekty Swietlne, duze okna, balkony,
okazate tarasy, reprezentacyjne schody; architektura ogrodowa: fontanny, kaskady,
sadzawki, altany, ekspresja ksztattu oraz emocje zawarte w przekazie plastycznym), bazylika
$w. Piotra w Rzymie - ukonczenie budowy fasady, kolumnada Berniniego, kosciot Il Gesu
w Rzymie, patac w Wersalu pod Paryzem;

rzezba (ekspresja, dynamika, akcentowanie kontrastéw, efekty Swiattocienia), Ekstaza sw.
Teresy Gianlorenza Berniniego;

malarstwo (dynamizm kompozycji, form, Swiattocien, bogactwo kolorystyczne, gra swiatta,
tematy: portret, pejzaz, sceny religijne, mitologiczne, rodzajowe, martwa natura), tworczos¢
Caravaggia, Rembrandta van Rijna, Petera Paula Rubensa;
polskie zabytki sztuki barokowej - ko$ciét Swietych Piotra i Pawta w Krakowie, patace
w Wilanowie, Lancucie, portret sarmacki i trumienny.

Rokoko - zasieg, czas trwania, w architekturze - lekko$¢, ptynnos¢ i fantazyjno$¢ form
ozdobionych figurami nimf, kariatyd, satyréw, putto; w malarstwie - dekoracyjnosc,
zmystowos¢, wdziek, lekkos¢, delikatny koloryt, czesto forma obrazu przypominajgca szkic;

patac Sans-Souci w Poczdamie, organy katedry w Gdansku Oliwie, Hustawka ]. H. Fragonarda.

Antyk jest wieczny

Klasycyzm - zasieg, czas trwania, geneza nazwy, kontekst historyczny - os$wiecenie, styl
cesarstwa - empire, inspiracje sztukg antyczng: przemyslana kompozycja, dominacja statyki,
harmonii, przewaga ksztattu nad barwag, idealizm;

architektura Swiecka i sakralna (kopie budowli antycznych z ich konstrukcjg i formg, budowle

sakralne, zatoZenia patacowe, teatry, ratusze, tuki triumfalne, nowoczesna urbanistyka miast),
patacyk Petit Trianon w parku w Wersalu, kosci6ét $w. Genowefy (Panteon) w Paryzu, ko$ciot
$w. Magdaleny w Paryzu, Luk Triumfalny na placu Gwiazdy w Paryzu, Brama Brandenburska

w Berlinie;
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rzezba (wzory antyczne, temat: cztowiek, rodzaje jego dziatalnoSci, cnoty, obowigzki,
klasyczne zasady kompozycji, idealizacja ksztattéw), A. Canova, pomnik Kksiecia Jézefa
Poniatowskiego na koniu B. Thorwaldsena;

malarstwo (klasyczne zasady kompozycji, brak mocnych kontrastéw, przewaga rysunku nad
barwag, idealizacja; tematy: portrety, sceny historyczne - z okresu starozytno$ci - oraz sceny
mitologiczne) Przysiega Horacjuszy J. L. Davida;

polska sztuka Kklasycystyczna - mecenat artystyczny kréla Stanistawa Augusta, patac

na Wodzie, nalezacy do kompleksu Lazienek autorstwa D. Merliniego i ]. Ch. Kamsetzera, zbér
ewangelicki Swietej Tréjcy w Warszawie autorstwa Sz. B. Zuga, Teatr Wielki w Warszawie
autorstwa A. Corazziego, Belweder, polski dworek szlachecki, widoki Warszawy (weduty)

Canaletta, Stanistaw August w stroju koronacyjnym M. Bacciarellego.

W lustrze epoki

Sztuka XIX wieku

Romantyzm - zasieg, czas trwania, geneza nazwy, kontekst historyczny - ruchy
narodowowyzwolencze, dominacja malarstwa nad innymi dziedzinami sztuki;

architektura - inspiracje minionymi stylami, np. gotykiem (neogotyk), gmach brytyjskiego
parlamentu;

malarstwo - inspiracje i motywy ($redniowiecze, legendy, basnie, dzika natura, niezwyktos¢,
wolnos¢ jednostki, dokumentowanie na obrazach wydarzen wspoétczesnych), Wolnosé

wiodgca lud na barykady E. Delacroix, Samosierra P. Michatowski.

Realizm - zasieg, czas trwania, geneza nazwy, malarskie sceny rodzajowe dokumentujace
codziennos$¢: Kamieniarze G. Courbeta; w malarstwie polskim (pejzaze, sceny rodzajowe,
portrety, obrazy o tematyce spotecznej) twérczos¢ J. Chetmonskiego i J. Szermentowskiego;

architektura lat trzydziestych XIX w. (eklektyzm - iaczenie elementéw roéznych stylow),

Statua Wolnosci w Nowym Jorku, wieza Eiffla w Paryzu, budynek Teatru im. Juliusza
Stowackiego w Krakowie;

polskie malarstwo historyczne - kontekst historyczny - zabory, malarstwo ,ku pokrzepieniu

serc”, tworczos$¢ J. Matejki, ]. Kossaka, W. Kossaka.
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Impresjonizm - zasieg, czas powstania, geneza nazwy, kontekst cywilizacyjny - odkrycia
w dziedzinie optyki, powstanie fotografii; nowo$¢ w zakresie techniki, formy (technika alla
prima - bez szKkicu, $wiatto przenikajace barwy, subiektywny zapis chwili, malarstwo
plenerowe, inspiracje sztuka japonska, dywizjonizm, pointylizm, sceny rodzajowe, pejzaze,
portrety), twoérczos¢ C. Moneta, E. Degasa, rzezbiarska twérczo$¢ A. Rodina, w Polsce -

W. Podkowinskiego.

Postimpresjonizm - charakterystyka twérczosci Vincenta van Gogha, Paula Cézanne'a, Paula

Gauguina, Henri de Toulouse-Lautreca.

Symbolizm - na przyktadzie tworczosci J. Malczewskiego - i secesja - geneza nazwy, zmiana
dotychczasowego znaczenia i funkcji sztuki, podkreslanie roli architektury wnetrz i rzemiosta
artystycznego, charakterystyczna tematyka i elementy formy plastycznej (nieregularna,
splatana linia, asymetria, dekoracyjno$¢, stylizacja roslinna, ptaska plama obwiedziona
konturem, ekspresyjna ornamentyka, inspiracja sztuka japonskg, motywy kwiatowe, barwne
ptaki, fantastyczne zwierzeta, ptynne Kksztatty natury, postacie Kkobiet), tworczosc

architektoniczna A. Gaudiego; tworczos¢ S. Wyspianskiego.

Nie tylko Picasso
Sztuka XX wieku

Kierunki w sztuce XX wieku - kontekst historyczny i cywilizacyjny:

fowizm - geneza nazwy, cechy charakterystyczne (inspiracje sztuka afrykanska i ludowa,
kontrastowe zestawienia czystych, ptaskich plam barwnych, deformacje ksztattéw, brak
tradycyjnej perspektywy, Swiattocienia), H. Matisse;

ekspresjonizm - geneza nazwy kierunku, cechy charakterystyczne (inspiracja malarstwem V.
van Gogha, mocne deformacje, nienaturalna barwa, przerysowane ksztatty i silne kontrasty),
Krzyk E. Muncha;

abstrakcjonizm - definicja, sztuka nieprzedstawiajgca, abstrakcja subiektywna
(ekspresyjna) i abstrakcja geometryczna, W. Kandinsky, K. Malewicz;

kubizm - geneza nazwy, cechy charakterystyczne (inspiracje sztuka afrykanska, kubizm
analityczny: rozbicie przedmiotu na obrazie, ukazywanie go z kilku stron naraz i podkreslenie

jego funkcji, waska gama barwna z przewaga brazéw i szarosci, kolaz (collage), kubizm
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syntetyczny: scalenie przedmiotu, uproszczenie do znakéw w Kkompozycji statycznej,
dekoracyjne kolory), P. Picasso;

dadaizm - geneza nazwy, Manifest dadaistyczny, M. Duchamp;

surrealizm - ruch artystyczno-intelektualny (sztuka powstaje w wyniku niekontrolowanego
dziatania, gry swobodnych skojarzen, peilnej swobody mysli i marzen), Manifest

surrealistyczny A. Bretona, tworczo$c¢ S. Dali;

Sztuka polska I potowy XX wieku

Kierunki:

formizm - przewaga formy plastycznej nad tematem, geometryzacja ksztattéow, Z. Pronaszko,
twoérczosc S. 1. Witkiewicza (Witkacego);

koloryzm - dominacja barwy nad ksztalttem dziel, Dziewczynka w czerwonej sukience

J. Pankiewicza;

konstruktywizm - abstrakcja geometryczna, unizm W. Strzeminskiego.

Awangarda artystyczna II polowy XX wieku

Stany Zjednoczone, ojczyzna sztuki po Il wojnie Swiatowej

Kierunki:

informel - abstrakcja niegeometryczna, action painting - twérczos¢ J. Pollocka;

pop-art - podniesienie cywilizacyjnych osiggnie¢ ludzkosci do rangi dziet sztuki, zacieranie
sie granicy miedzy sztuka a zyciem codziennym, konsumpcyjny charakter cywilizacji -
reklama, media, estetyka czasopism, komiks itp. - inspiracjg dla sztuki, r6znorodne techniki
plastyczne, np. kolaz (collage), assemblage, techniki graficzne, przedmioty gotowe,
formowanie w papierze, wycinanki itp. twdrczos¢ A.Warhola;

op-art - abstrakcja geometryczna wywotujaca ztudzenia ruchu, zwigzana z odkryciami fizyki
optycznej, V. Vasarely;

hiperrealizm - wierne odtwarzanie na ptaszczyznie obrazu wcze$niej wykonanych fotografii,
w rzezbie - naturalnych rozmiaréw odlewy postaci ludzkiej;

konceptualizm - koncepcja jako tworzywo i funkcja sztuki - dziatania On Kawary, Josepha
Kossutha;

land-art (sztuka ziemi) - interwencja artystéw w pejzaz, dziatania Christo;

happening - definicja, dziatania A. Kaprowa, J. Cage'a, T. Kantora.
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Architektura XX wieku

Bauhaus - niemiecka szkota (1919-1933) propagujaca koncepcje konstruktywistyczng
(naczelna rola rzemiosta w stosunku do innych sztuk, synteza architektury z innymi
dziedzinami plastyki, funkcjonalne budowle o geometrycznych ksztattach, zbudowane
z wykorzystaniem nowoczesnej technologii i materiatéw, ktére narzucaty styl budowli);
koncepcje konstruktywistyczne w projektach i realizacjach - Ludwig Mies van der Rohe -
przeszklone wiezowce w Stuttgarcie, wille otwarte na otoczenie, Le Corbusier - domy
mieszkalne, kaplica w Ronchamp; nurt ekspresyjny w willach zintegrowanych z naturg, np.

dom Kaufmanna w Pensylwanii, F. L. Wrighta.

Rzezba XX wieku - nowa koncepcja formy: taczenie r6znorodnych elementéw i korzystanie
z ,przedmiotow gotowych”, inspiracje sztuka ludéw pierwotnych, folklorem;

rzezba fowistyczna - ekspresyjna deformacja i duze uproszczenie ksztattu;

rzezba ekspresjonistyczna - inspiracja sztukg ludow pierwotnych i folklorem;

rzezba futurystyczna - przedstawienia dynamizmu wspotczesnego zycia, odtworzenie ruchu
przedmiotéw, rozbicie ich na czesci;

rzezba dadaistyczna - przedmioty gotowe (ready-mades) - Marcel Duchamp;

rzezba abstrakcyjna - abstrakcja organiczna, nawigzujaca do natury - Henry Moore;

rzezba kinetyczna - konstrukcja z elementéw wprawianych w ruch przez wiatr, zmiany
temperatury;

rzezba konstruktywistyczna: W. Tatlin, K. Malewicz, A. Rodczenko.

Sztuka polska po Il wojnie $wiatowej

Realizm socjalistyczny - lata 40. i 50., zaangazowanie sztuki w polityke;

Andrzej Wroblewski - tworczos¢; Tadeusz Kantor - twdérczos¢, nowoczesne formy ekspresji
artystycznej: emballage, environment, informel, happening, rzezba, scenografia, teatr Cricot 2;
charakter tworczo$ci: Marii Jaremy, Tadeusza Dominika, Romana Opatki, Xawerego
Dunikowskiego, Magdaleny Abakanowicz, Wtadystawa Hasiora; polscy artysci mtodego

pokolenia: Katarzyna Kozyra, Wilhelm Sasnal, Anna Rainert.
I1I. Sztuka dla nas

Zagadnienia plastyczne

Linia - jeden z podstawowych Srodkéw wyrazu plastycznego, funkcje linii w dziele

(wyznaczanie ksztattu przedmiotéw i budowanie formy obrazu, funkcja konstrukcyjna,
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dekoracyjna).

Kontur - linia okreslajaca ksztatt przedmiotu, charakter poszczeg6lnych elementéw obrazu,
rézne rodzaje linii konturowych (rysowana, malowana, cienka, tagodna, miekka, ostra, gruba,
zanikajaca itp.).

Komiks - jako dziedzina sztuki uzytkowej (przedstawienie okreslonej historii w formie
nastepujacych po sobie obrazéw, SciSle powigzanych z tekstem, z wykorzystaniem rysunku
konturowego), istota komiksu (szerokie grono odbiorcéw, réznorodno$¢ estetyczna,
tematyka realna i fantastyczna, inspiracje: produkcje filmowe, ksigzki, prawdziwe
wydarzenia, komiksy jako forma drukowana: samodzielne zeszyty, opowiadania
zamieszczone w czasopismach i umieszczone w Internecie), tworczos¢ R. Lichtensteina
i G. Rosinskiego.

Barwa - definicja, wtasnos$ci (jako$¢, nasycenie, jasno$¢), podziat barw na grupy
(chromatyczne, achromatyczne lub neutralne, ziemie), barwy podstawowe, pochodne,
dopeiniajagce; barwa jako istotny elementem obrazéw tworzonych w technikach
przetwarzania komputerowego, system zarzadzania barwami CMYK - format zapisu
ilustracji, fotografii poddanej obrébce (przygotowanie obrazu do druku przemystowego),
system zarzadzania barwami RGB - format zapisu, pozwalajacy na prawidtowy odbiér barw
na monitorze komputerowym.

Kompozycja - definicja, rodzaje kompozycji (pasowa, symetryczna, asymetryczna, rytmiczna,
statyczna, dynamiczna), roznorodnos¢ kompozycyjna dziet, kompozycja w fotografii i filmie -
kadrowanie: umiejetne wypelnienie przestrzeni obrazu.

Ksztalt - podstawowy element opisujgcy przedmioty kompozycji plastyczne;j.

Proporcje - stosunek wielkos$ci poszczeg6lnych elementéw dzieta wzgledem siebie.

Swiatto - sposoby o$wietlenia obserwowanych elementéw (kierunek $wiatta, jego ilo¢,
rodzaj, Swiatto dzienne, sztuczne, punktowe, rozproszone itp.), modelunek Swiattocieniowy,
rola $wiatta jako istotnego elementu formy dziela architektonicznego, malarskiego,
rzezbiarskiego, fotograficznego i filmowego, impresjonizm i witraz jako przyktady istotnego
wptywu $wiatta na forme dzieta.

Faktura - element kompozycji plastycznej, okreslajacy rodzaj powierzchni przedmiotéw
przedstawianych w dziele, strukture catego obrazu lub rzezby, materiat plastyczny uzyty do
tworzenia dzieta jako czynnik okreslajacy fakture w rysunku, obrazie malarskim, rzezZbie,
funkcja faktury w dziele sztuki.

Perspektywa - jako sposob przedstawiania przestrzeni na plaszczyznie obrazu, funkcja

perspektywy w dziele sztuki, rodzaje perspektyw (pasowa, kulisowa, zbiezna - linearna,
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powietrzna, barwna).

Glebia - przestrzen okres$lona trzema wymiarami: wysokoscia, szerokoscia i gtebokoscig,
sposoby pokazania gtebi na obrazie.

Ekspresja - sposéb wyrazania uczuc i emocji w dziele plastycznym poprzez podkreslenie
jego sity wyrazu; Srodki wyrazu plastycznego jako elementy ekspresji dzieta (deformacja,
zestawienia barw o skrajnym nasyceniu, wprowadzenie mocnego, ciemnego konturu,
zréznicowanie faktury, kanciasta bryta).

Kontrast - zestawienie zjawisk lub elementéw o cechach przeciwstawnych, funkcje i rodzaje
kontrastu w dzietach sztuki.

Dzielo sztuki - tres¢ i forma jako podstawowe elementy analizy dzieta sztuki,

elementy zewnetrznego ksztattu, czyli formy dzieta (linie, plamy barwne, ptaszczyzny,
faktury, bryly oraz ich uktad), sposoby interpretacji rzeczywistoSci wptywajace na forme
dzieta (przedstawienie realistyczne, abstrakcyjne, deformacja), tre$¢ i przekaz
dzieta sztuki (tematy przedstawien, oddanie ducha epoki, okreslonej sytuacji spotecznej i
politycznej, kultury i ideologii, osiagnie¢ cywilizacji, umiejetnosci, uczu¢ tesknoty
artysty), subiektywizm interpretacyjny dziet sztuki.

Liternictwo i edycja tekstow - sztuka projektowania liter i powielania ich za pomocg druku,
technik graficznych lub szablonéw, wptyw formy liter i ich uktadu kompozycyjnego na
artystyczny charakter dziet zaliczanych do grafiki uzytkowej, historia pisma, kroje pisma,
kapitata rzymska, zasady liternictwa stosowane w tworzeniu réznego rodzaju projektéw za
pomoca programoéw komputerowych do edycji tekstu.

Droga powstawania drukéw uzytkowych: redakcja tekstéw (korekta merytoryczna

i stylistyczna, sprawdzenie uktadu, poprawnosci czcionki, wyréznien wynikajacych projektu
graficznego), korekta (sprawdzanie poprawnosci jezykowej, pisowni i interpunkgcji), tamanie
(przygotowanie sformatowanego tekstu wedtug zatozen okreslonych wcze$niej w projekcie

graficznym), druk.
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Przewidywane osiggniecia uczniow

Dyscypliny sztuk plastycznych - wiadomosci i umiejetnosci

Architektura - uczen potrafi scharakteryzowac architekture jako dziedzine sztuki; zna rézne

funkcje architektury.

Rzezba - uczen zna techniki i materiaty rzeZbiarskie (glina, kamien, drewno, braz, tworzywa
sztuczne); zna funkcje rzezby: element dekoracji architektonicznej, pomnik, rzezba jako
niezalezny jezyk ekspresji artystycznej; potrafi zastosowac techniki i materiaty rzezbiarskie

we wiasnej dziatalno$ci twoérczej adekwatnie do tematu i funkc;ji.

Malarstwo - uczen zna techniki (akwarela, gwasz, tempera, malarstwo olejne, akryl)
i podtoza malarskie (Sciana, ptétno, deska, papier); wiedze stosuje we wtasnych dziataniach

plastycznych.

Rysunek - uczen zna rodzaje rysunku (linearny, walorowy, $wiattocieniowy, malarski,
lawowany), narzedzia rysunkowe (otowek, kredka, piérko, wegiel, kreda, flamaster); potrafi je

tworczo i adekwatnie do tematu zastosowac we wtasnej dziatalno$ci tworcze;j.

Grafika warsztatowa (artystyczna) i uzytkowa - uczen zna Srodki wyrazu stosowane
w grafice warsztatowej (kreska, walor, kontrast czerni i bieli itd.); charakteryzuje grafiki
w zalezno$ci od techniki i metod otrzymywania odbitki (druk wypukty, wklesty, ptaski); zna
formy wypowiedzi wizualnej grafiki uzytkowej - billboard, plakat, znak graficzny, oktadki
ksiazek, czasopism, ptyt, opakowania, r6zne formy reklamy produktéw, itp.; zna role obrazu
i tekstu w grafice uzytkowej, potrafi je twérczo i adekwatnie do tematu zastosowaé we
wtlasnej dziatalno$ci tworczej - tworzeniu wtasnych projektéw grafiki uzytkowej, takze
postugujac sie komputerowymi programami graficznymi i do opracowywania fotografii;
posiada wiedze o przestrzeganiu podstawowych zasad prawa autorskiego, dotyczacego
ochrony wtasnosci intelektualnej; potrafi wymieni¢ czynniki wptywajace na zmiany, jakie

zachodza w projektowaniu przedmiotéw codziennego uzytku.

Rzemiosto artystyczne - uczen potrafi zdefiniowaC rzemiosto artystyczne i zna jego
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dziedziny (tkactwo, hafciarstwo, ceramika, meblarstwo, zlotnictwo, kowalstwo artystyczne,
ludwisarstwo, introligatorstwo, szkto artystyczne itp.); rozr6znia dzielo rzemiosta
artystycznego i wspotczesnego designu; potrafi tworczo i adekwatnie do tematu wykorzystac

inspiracje rzemiostem artystycznym we wtasnej dziatalnosci twércze;.

Sztuka ludowa - uczen potrafi zdefiniowa¢ i zna dziedziny twérczosci ludowej, (rzezba
w drewnie, malarstwo na szkle, tkactwo, ceramika, wycinanki, hafciarstwo, zdobnictwo mebli,
ubioréw itp.); potrafi tworczo i adekwatnie do tematu wykorzysta¢ inspiracje sztukg ludowa

we wilasnej dziatalnoSci tworczej.

Plastyka i media

Fotografia - uczen zna poczatki historii fotografii; potrafi wskazac¢ r6znice miedzy fotografia
tradycyjna a cyfrowa, potrafi wymieni¢ funkcje fotografii (funkcje uzytkowe: reklama,
dokumentacja wydarzen, ludzi, Kkrajobrazoéw, przedmiotéw); potrafi okresli¢c elementy
fotografii, ktére stanowi¢ moga o jej artyzmie.

Film - uczen zna geneze filmu; potrafi wymieni¢ podstawowe gatunki filmowe i formy
ekspresji artystycznej (ekspresja ciata, stowa, muzyka, obraz, ruch); wymienia i nazywa
(zgodnie z pelnionymi funkcjami) zesp6t ludzi pracujacych nad powstaniem filmu.

Grafika komputerowa - uczen zna kategorie grafiki komputerowej i potrafi okresli¢ ich
funkcje (uzytkowa i dzieta sztuki); potrafi wskaza¢ mozliwosci i zastosowanie grafiki
komputerowej; potrafi postugiwa¢ sie komputerowymi programami graficznymi do
tworzenia wtasnych projektow.

Internet - uczen potrafi zdefiniowa¢ Internet i wskaza¢ jego zastosowanie (narzedzie
telekomunikacyjne, mozliwosci popularyzacji sztuki, oceny jej wytworow, edukacji, w tym
artystycznej, a takze realizacji oryginalnych projektow tworczych i réznorodnej aktywnosci
tworczej, czesto zwigzanej z interaktywnym procesem artystycznym).

Design - uczen potrafi zdefiniowa¢ design i wskaza¢ jego zastosowanie (projektowanie
wygladu przedmiotéw lub wyrobow przemystowych, taczace atrakcyjny wyglad, estetyke
z funkcjonalnos$cia); potrafi zaprojektowaé rézne przedmioty, opakowania, ubiory, takze
stosujac komputerowe programy graficzne.

Znak plastyczny (logo) - uczen potrafi zdefiniowaé znak plastyczny, okresli¢ funkcje
i rodzaje znakéw plastycznych (znaki drogowe, logo firm, godta, herby itp.); potrafi
zaprojektowac rozne znaki plastyczne, takze stosujac komputerowe programy graficzne.

Plakat i afisz - uczen potrafi zdefiniowa¢ i wskaza¢ réznice miedzy plakatem a afiszem,
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okresli¢ ich funkcje; potrafi zaprojektowac rozne plakaty i afisze, takze stosujac komputerowe

programy graficzne.

Muzea, galerie, akcje plastyczne - uczen rozumie funkcje muzedw; wie, gdzie sie znajduja
najwazniejsze muzea w jego miescie (lub regionie), w Polsce; orientuje sie, co zawierajg ich
zbiory; uczestniczy w zyciu kulturalnym, odwiedzajac muzea i galerie; potrafi

okresli¢ istote akcji plastycznych.

Historia sztuki - wiadomosci i umiejetnosci
UCZEN:

— wyszukuje potrzebne informacje zawarte w tekstach kultury;

— potrafi okresli¢ czas trwania, zasieg oddziatywania poszczegdlnych epok, styléw,
kierunkéw, pradéw i zjawisk w sztuce;

— potrafi scharakteryzowac kontekst historyczny, spoteczny, cywilizacyjny, kulturowy
gtéwnych epok, stylow, kierunkdw, pragdow i zjawisk w sztuce;

— potrafi wymieni¢, rozpozna¢ i opisaC najbardziej reprezentatywne dzieta
najwazniejszych epok, stylow, kierunkéw, pradow i zjawisk oraz podac¢ nazwiska ich
tworcow;

— potrafi zdefiniowa¢ gtéwne kierunki w sztuce XX wieku, rozpoznac¢ i opisac
reprezentujace je dzieta, wymieni¢ tworcow;

— dostrzega powigzania pomiedzy elementami stylowymi nastepujgcych po sobie epok,
potrafi wskaza¢ wzajemne inspiracje;

— dostrzega zwigzki i wyjasnia zalezno$ci miedzy réznymi dzietami kultury -
plastycznymi, muzycznymi, literackimi;

— wykazuje sie umiejetno$cig analizy dzieta sztuki, uwzgledniajac jego forme, temat
i tre$¢, a takze przynalezno$¢ do epoki, stylu, kierunku, dostrzega poszczegdlne
elementy dzieta, bada je, poréwnuje, odkrywa wzajemne zwigzki i syntetyzuje

informacije.
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Zagadnienia plastyczne - wiadomosci i umiejetnosci

Linia i kontur - uczen potrafi okresli¢ rodzaje i funkcje linii oraz konturu w dziele; stosuje
linie we wiasnej dziatalnoSci plastycznej ze Swiadomoscia jej funkcji i wyrazu.

Komiks - uczen potrafi zdefiniowa¢ komiks, jego funkcje, rodzaje i sposéb przekazu;
samodzielnie wykonuje komiks, stosujgc charakterystyczne dla tej dziedziny sztuki $rodki
wyrazu plastycznego, takze wykonuje komiks przy uzyciu komputerowych programéow
graficznych.

Barwa - uczen potrafi zdefiniowac pojecie barwy, jej wtasnosci i podziat, dostrzec i wymienic
poszczegdlne barwy w ogladanym dziele; zna funkcje barwy jako elementu obrazéw
tworzonych w technikach przetwarzania komputerowego, potrafi zdefiniowa¢ systemy
zarzadzania barwami CMYK i RGB; potrafi $wiadomie i zgodnie z ich funkcja (ekspresja,
oddziatywanie itp.) zastosowac¢ barwy we wtasnych pracach plastycznych, projektach grafiki
uzytkowej i dziataniach artystycznych.

Kompozycja - uczen potrafi zdefiniowa¢ kompozycje, dostrzec i okresli¢ rodzaj kompozycji
w ogladanym dziele; zna funkcje kompozycji w fotografii i filmie; potrafi Swiadomie stosowac
réozne rodzaje kompozycji w zaleznosci od dziedziny i funkcji wtasnej pracy plastycznej
(malarstwo, rzezba, projektowanie graficzne, fotografia, film itp.).

Ksztalt - uczen potrafi zdefiniowa¢ pojecie Kksztattu, dostrzec i opisa¢ réznorodnosc
ksztattdéw w ogladanych dzietach sztuki; potrafi §wiadomie stosowac réznorodne ksztatty we
wtasnych pracach, zgodnie z ich przeznaczeniem.

Proporcje - uczen potrafi zdefiniowac pojecie proporcji i realizowaé wtasng prace plastyczng,
uwzgledniajac proporcje ogladanej i przedstawianej rzeczywistos$ci.

Swiatlo - uczen potrafi okresli¢ sposoby oéwietlenia obserwowanych elementéw; zna role
Swiatta w dziele sztuki; dostrzega i wymienia rézne rodzaje swiatta jako istotnego elementu
formy w dzietach architektonicznych, malarskich, rzeZzbiarskich, fotograficznych i filmowych,
potrafi zastosowa¢ modelunek Swiattocieniowy we wtasnych pracach plastycznych.

Faktura - uczen potrafi zdefiniowac pojecie faktury i okresli¢ jej funkcje w dziele sztuki,
dostrzega i wymienia r6zne rodzaje faktur w ogladanych dzietach; stosuje ze Swiadomoscia jej
funkcji rézne faktury we wtasnych pracach plastycznych.

Perspektywa - uczen potrafi dostrzec w dziele sztuki rodzaj perspektywy, okresli¢ jej
funkcje; zna rodzaje perspektyw; potrafi wykona¢ prace plastyczne w roznych technikach,
stosujgc rozne rodzaje perspektyw za $wiadomosciag ich funkcji; zna i stosuje we wtasnych
pracach sposoby pokazania gtebi na obrazie.

Ekspresja - uczen dostrzega ekspresje w ogladanych dzietach; potrafi zastosowaé elementy
21



formy plastycznej, aby podkresli¢ ekspresje wiasnego dzieta.

Kontrast - uczen zna funkcje i rodzaje kontrastu w dzietach sztuki; dostrzega i wymienia
kontrasty w ogladanych dzietach, potrafi zastosowa¢ kontrast we wtasnej tworczosci
plastycznej, zgodnie z jego funkcja.

Dzielo sztuki - uczen analizuje dzieto sztuki, uwzgledniajac zaréwno tres¢, jak i forme;
podejmuje préby interpretacji dzieta.

Liternictwo i edycja tekstow - uczen zna historie pisma (kapitata rzymska); potrafi
stosowa¢ gotowe czcionki i projektowac litery; zna wptyw formy liter i ich uktadu
kompozycyjnego na artystyczny charakter dziet zaliczanych do grafiki uzytkowej i Swiadomie
to wykorzystuje we witasnych projektach; zna i wykorzystuje we wtasnych pracach zasady
liternictwa stosowane w tworzeniu roznego rodzaju projektdw za pomocga programéw

komputerowych do edycji tekstu; zna droge powstawania drukéw uzytkowych.
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Procedury osiggania celow

Procedury osiggania celéw w nauczaniu plastyki obejmuja wiele réznych metod, ktére
dostosowuje sie do charakteru zaje¢, mozliwos$ci szkoty, ale przede wszystkim do uczniow.
Najwazniejszym Kkryterium stosowanych metod jest ich skuteczno$¢. Metody nauczania
plastyki dzieli sie na dwie grupy - dostosowane do

percepcji dziet sztuki i dostosowane do dziatalnosci tworczej uczniow.

Metody stosowane w nauczaniu historii sztuki, percepcji i recepcji dzietl sztuki

— wyktad, miniwyktad, pogadanka, dyskusja ilustrowana pokazem reprodukc;ji dziet,
— pokaz filmoéw o sztuce,

— prezentacje multimedialne,

— wirtualne zwiedzanie galerii dostepnych w Internecie,

— multimedialne gry i quizy o sztuce,

— realizacja w grupach projektéw edukacyjnych,

— wspo6lnaiindywidualna analiza dzieta sztuki,

— praca z podrecznikiem oraz tekstem Zrédtowym,

— utrwalanie wiadomoSci z historii sztuki poprzez dziatania plastyczne inspirowane

kierunkami, stylami i poszczegdélnymi dzietami sztuki.

NiezwyKle istotny jest bezposredni kontakt z dzietem sztuki:
— zwiedzanie, ogladanie i opisywanie zabytkow architektury, rzezby, zbioréw i wystaw
w galeriach, muzeach,

— ukierunkowana percepcja filmoéw, sztuk teatralnych, dziatan plastycznych.

Metody stosowane w ksztaltowaniu umiejetnosci tworzenia wypowiedzi przez sztuke:

— (¢wiczenia plastyczne polegajace na obserwacji z natury: szkice i studia rysunkowe,
malarskie i rzezbiarskie,

— (¢wiczenia w komponowaniu na ptaszczyznie,

— (wiczenia w  ksztaltowaniu przestrzennym: rzezba, forma przestrzenna

z roznorodnych materiatéw, projekt architektoniczny,
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kompozycje z wyobrazni, rozwijajace mys$lenie metaforyczne,

¢wiczenia inspirowane tekstami literackimi (ilustracja), dzietem teatralnym,
filmowym, muzyka,

realizowanie dziatan inspirowanych sztuka XX wieku: happening, akcja plastyczna,
performance, instalacje, land-art,

projektowanie  graficzne, wykonywane zaréwno tradycyjnymi technikami
plastycznymi, jak i przy pomocy graficznych programéw komputerowych, projekty
znakéw plastycznych logo, billboardéw, plakatéw, oktadek ksigzek, dyploméw,
znaczkow pocztowych, zaproszen i kartek okoliczno$ciowych, komikséw, rysunkéw
satyrycznych, karykatur, oktadek ptyt CD, DVD, opakowan, przedmiotéw codziennego
uzytku, tapet telefon6w komorkowych, stron WWW,

prace i projekty realizowane przy pomocy fotografii cyfrowej, krotkich filmow,
organizowanie szkolnych i miedzyszkolnych konkurséw plastycznych, fotograficznych,
realizacja dekoracji scenograficznych, dekoracji okoliczno$ciowych, aranzacja wystaw
prac,

szkice w plenerze, organizowanie pleneréw rysunkowych, malarskich.
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Metody oceniania osiggnie¢ uczniow

Zgodnie z zaleceniami Ministerstwa Edukacji Narodowej zawartymi w podstawie
programowej Kkryteria oceny, jakimi ma kierowal sie nauczyciel plastyki,powinny
uwzglednia¢ potencjalne zdolnosci plastyczne uczniow oraz ich mozliwosci kreacyjne
(zaleznie od wieku) i dostosowywa¢ do nich wymagania edukacyjne. Ocena powinna
uwzglednia¢ przede wszystkim stosunek ucznia do przedmiotu oraz wysitek wktadany
w realizacje wymagan; gtéwnym Kkryterium oceniania nie mogg by¢ zdolnosci plastyczne
ucznia. Elementem oceny sugerowanym przez MEN powinien by¢ takze stopien
zaangazowania ucznia w uczestnictwo w kulturze: ,Nalezy stwarza¢ mozliwoSci publicznego
prezentowania efektow pracy uczniéw w ramach zaje¢ artystycznych, wiaczajac odpowiednie
prezentacje w organizacje szkolnych i S$rodowiskowych uroczysto$ci i imprez oraz

stymulowac do udziatu w koncertach, przegladach i konkursach”.

Proponowane metody oceniania osiggnie¢ uczniéow, uwzglednione s3 w nastepujacych
dokumentach i tekstach:

1. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 19 kwietnia 1999 roku
(z pdzZniejszymi zmianami) w sprawie oceniania, klasyfikowania i promowania
ucznioéw i stuchaczy oraz przeprowadzania egzaminéw w szkotach publicznych.

2. Podstawa programowa z plastyki w gimnazjum.

3. Tresci nauczania uwzglednione w programie nauczania plastyki Sztuka w zasiegu reki.

4. Standardy wymagan egzaminacyjnych z zakresu przedmiotéw humanistycznych.

Przedmiotowy system oceniania z plastyki jest jednym z elementéw Wewnatrzszkolnego
Systemu Oceniania, dokumentu opracowanego przez rade pedagogiczng kazdej szkoty,
dlatego tez nalezatoby uwzgledni¢ w nim specyfike szkoty, jej warunki i mozliwos$ci uczniow.

Kryteria oceny musza byc¢ jasne i zrozumiate dla kazdego ucznia, a ocenianie biezacej pracy

ucznia na lekcji powinno by¢ prowadzone systematycznie.

Sktadniki stanowigce przedmiot oceny powinny uwzgledniac:
a) wysitek wkitadany w realizacje wymagan, stopien zaangazowania, aktywnos$¢ na
lekcjach;

b) stopient opanowania umiejetnosci i wiadomosci, a w tym:
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— wiedze teoretyczng z historii sztuki, umiejetno$¢ analizy dzieta sztuki,
znajomo$¢ terminologii plastyczne;j,
— dziatania plastyczne - stopien zaangazowania, niekonwencjonalno$¢ rozwigzan
zarOwno tematu, jak i formy;
c) stopien wykorzystania posiadanej wiedzy w praktycznym dziataniu;

d) stosunek ucznia do przedmiotu.

Ocena z przedmiotu plastyka jest wypadkowg ocen wiedzy i umiejetnosci z zakresu historii

sztuki, wiedzy o sztuce, percepcji dziet sztuki oraz aktywnosci twoérczej ucznia.

Formy oceniania wiedzy i umiejetnosci ucznia z zakresu historii sztuki, wiedzy o sztuce,

percepcji dziet sztuki:

wypowiedzi ustne,
wypowiedzi pisemne: analiza dzieta sztuki, sprawdzian, test, referat, notatka, projekt

edukacyjny.

Formy oceniania aktywnosSci twdrczej:

stopien zaangazowania w realizacje ¢wiczen plastycznych,
stopien biegtosci w postugiwaniu sie technikami plastycznymi oraz
oprogramowaniem graficznym,

uczestnictwo w zyciu kulturalnym szkoty, miasta (wystawy, imprezy artystyczne).

Propozycje kryteriow oceniania

Ocena celujaca - 6

wykazywanie zainteresowania sztuka,
aktywny, zaangazowany udziat w lekcjach,
wykazywanie sie ponadprogramowg wiedzg z historii sztuki i terminologii plastycznej,
samodzielne zdobywanie wiedzy z wykorzystaniem réznych mediéw,
umiejetno$¢ petnej analizy dzieta sztuki z elementami wtasnej interpretacji,
tworcze, oryginalne, staranne wykonywanie ¢wiczen plastycznych izaangazowanie w
ich realizacje,
biegte postugiwanie sie technikami plastycznymi oraz oprogramowaniem graficznym,
wykonywanie zadan i cwiczen ponadprogramowych,
uczestnictwo w konkursach plastycznych,
rozwijanie swoich zainteresowan i umiejetnosci poprzez uczestnictwo w zajeciach
pozalekcyjnych,
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e prezentowanie swojej twdrczosci w klasie, szkole.

Ocena bardzo dobra - 5
e pelne przyswojenie wiadomosci objetych programem,
e aktywny, zaangazowany udziat w lekcjach,
¢ samodzielne zdobywanie wiedzy z wykorzystaniem réznych medidw,
e staranne wykonanie ¢wiczen plastycznych i zaangazowanie w ich realizacje,
¢ biegte postugiwanie sie technikami plastycznymi oraz oprogramowaniem graficznym,
e umiejetnos¢ pelnej analizy dzieta sztuki,

¢ wykonywanie zadan ponadprogramowych po zacheceniu przez nauczyciela.

Ocena dobra - 4
e dobre przyswojenie wiadomosci objetych programem,
e skupiony udziat w lekcjach,
e poprawne wykonywanie ¢wiczen plastycznych i zaangazowanie w ich realizacje,
e sprawne postugiwanie sie technikami plastycznymi oraz oprogramowaniem
graficznym,
e umiejetnos¢ analizy dzieta sztuki.
.
Ocena dostateczna - 3
e podstawowe opanowanie materiatu objetego programem,
e bierny udzial w lekgji,
e zgodne z tematem, ale mato staranne wykonywanie ¢wiczen plastycznych,
e postugiwanie sie technikami plastycznymi oraz oprogramowaniem graficznym,
.
Ocena dopuszczajaca - 2
e czeSciowe opanowanie wiadomoS$ciach objetych programem,
¢ bierny udziat w lekgcji,
e zgodne z tematem, ale niestaranne wykonywanie ¢wiczen plastycznych,
e postugiwanie sie podstawowymi technikami plastycznymi, podstawowe dziatania z

oprogramowaniem graficznym.

Ocena niedostateczna - 1
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nieopanowanie wiadomosciach objetych programem,
nieprzygotowywanie sie do lekcji,

bierno$¢ w zajeciach lekcyjnych,

brak zainteresowania przedmiotem,

niewykonywanie ¢wiczen plastycznych.
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